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Denne boka er en gåte.

Du må dechiffrere, dekode og tyde.

Lete og søke.

Den som er verdig, vil finne.
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90 dager.


VESLE-ALICE CHOPRA

Hjemme hos familien Chopra, Gangtok, Sikkim, India
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«Tarki, Tarki, Tarki …»

Skyer driver over Himalaya, og solskinnet reflekteres av de snøkledde fjellsidene. Over byen ruver Kanchenjunga, verdens tredje høyeste fjelltopp. Byens innbyggere pusler med sitt – de arbeider, handler, spiser, drikker, underviser, lærer, ler, smiler. Ett hundre tusen fredelige, intetanende sjeler.

Vesle-Alice spankulerer rundt på plenen bak huset hjemme. Gresstrå kiler føttene hennes, og lukta av bråtebrann stiger fra dalen. Hun holder nevene mot hoftene og har lagt albuene bakover som et par vinger. Knærne er bøyd, hodet stukket fram. Hun fører albuene mot hverandre, fra hverandre, mot hverandre, fra hverandre samtidig som hun kakler og skriker som en påfugl. Hun roper «Tarki, Tarki, Tarki», navnet på den gamle påfuglen som har vært familiens kjæledyr de siste 13 årene. Tarki betrakter jenta, snur seg halvt rundt, bruser med de fargesterke halsfjærene og skriker tilbake. Fuglen vifter med halefjærene, og Vesle-Alice danser av fryd. Hun løper mot Tarki, som flakser av sted med Vesle-Alice på slep.

I det fjerne synes Kanchenjungas skarpe silhuett, som skjuler Det evige livs dal under sine snøkledde sider. Vesle-Alice vet ingenting om denne dalen, men Shari kjenner den godt.

Vesle-Alice følger etter Tarki bort til en rhododendronbusk. Hun er knapt en meter unna den fargerike fuglen da den brått senker hodet, blunker med øynene og krafser på noe på bakken under busken. Fuglen presser seg inn i bladverket. Vesle-Alice bøyer seg nærmere.

«Hva er det, Tarki?»

Fuglen hakker i jorda.

«Hva er det?»

Fuglen blir stiv som en statue. Hodet er lavt og på skakke der den stirrer på bakken med ett stort øye. Vesle-Alice strekker hals. Det ligger noe der. Noe lite og rundt og mørkt.

Fuglen lager en skrekkelig lyd – Skviiiik – og legger på sprang mot huset. Vesle-Alice er forfjamset, men følger ikke etter. Hun strekker fram hendene, skyver de voksmyke bladene til side og åler seg inn i busken, krafser med hendene i bakken, finner.

En mørk kule, halvt nedgravd. Fullkomment rund. Med noen rare utskjæringer. Hun tar på den, og den er kald som det tomme verdensrommet. Hun graver rundt den med fingrene, lager en liten haug med jord, får kula løs. Hun griper den, vender den rundt og rundt, rynker pannen. Den er så kald at det gjør vondt. Lyset som siver ned fra himmelen, endrer karakter, blir plutselig klarere enn klart. Sekunder senere er alt hvitt og bakken rister og et kjempedrønn eksploderer over åssidene og langs bergveggene, rister trærne, gresset, småsteinene i bekken. Lyden fyller alt.

Vesle-Alice vil løpe, men klarer ikke. Det er som om den lille kula har fått henne til å stivne på flekken. Gjennom lyset og lydene og larmen ser hun en skikkelse komme svevende mot henne. En kvinne, kanskje. Ung. Liten og nett.

Skikkelsen nærmer seg. Huden er lysegrønn og øynene innsunkne. Leppene kruser seg. Et vandrende lik. Vesle-Alice slipper kula, men det endrer ingenting; spøkelset kommer så nær at Vesle-Alice kjenner pusten fra det, en lukt av ekskrementer, brennende gummi og svovel. Lufta blir varm, og skapningen griper etter Vesle-Alice. Hun vil rope, rope at mammaen hennes skal komme og redde henne, rope på hjelp, på trygghet, på frelse, men ikke en lyd kommer ut, ikke en lyd.

Øynene farer opp, og nå skriker hun. Våken nå. Søkkvåt av svette, en to år gammel jente, og så er mammaen hennes der, holder rundt henne, vugger henne, sier: «Det går så bra så, meri jaan, det går så bra så. Det var bare en drøm. Det var bare den drømmen igjen.»

Den drømmen Vesle-Alice har hatt gang på gang hver eneste natt helt siden Jordnøkkelen ble funnet.

Vesle-Alice gråter, og Shari pakker armene rundt henne og løfter henne opp av sengetøyet.

«Det går bra, vennen min. Ingen skal få gjøre deg noe. Jeg vil aldri la noen gjøre deg noe.» Shari sier det hver gang Vesle-Alice har den drømmen, men hun vet ikke om det virkelig er sant. «Ingen, kjære jenta mi. Ikke nå, ikke noensinne.»
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SARAH ALOPAY, JAGO TLALOC

Crowne Plaza Hotel, rom 438, Kensington, London
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«Hvordan fikk du det?» spør Sarah og stryker fingeren over arret i Jagos ansikt.

«Under trening,» sier Jago og ser på henne, søker etter tegn på at hun er på vei tilbake til ham.

Det har gått fire dager siden Sarah hentet Jordnøkkelen fra Stonehenge. Fire dager siden Chiyoko døde. Fire dager siden Sarah skjøt An Liu i hodet. Fire dager siden den tingen under det urgamle steinmonumentet sprang til liv og åpenbarte seg.

Fire dager siden hun, Sarah, drepte Christopher Vanderkamp. Klemte inn avtrekkeren og plantet en kule i hodet hans.

Hun har ikke klart å uttale navnet hans siden. Vil ikke engang prøve. Og uansett hvor mange ganger hun kysser Jago eller legger beina rundt ham, dusjer eller gråter eller holder Jordnøkkelen i hendene, spiller om igjen det budskapet kepler 22b kringkastet via tv til hele verden, uansett hvor mange ganger, får ikke Sarah Christophers ansikt ut av tankene. Det lyse håret, de vakre, grønne øynene og den gnisten som bodde i dem. Den gnisten hun tok da hun drepte ham.

Sarah har bare sagt 27 ord siden Stonehenge, inkludert disse. Jago uroer seg for henne. Samtidig er det en oppmuntring at hun spør ham om noe.

«Hvordan nøyaktig da, Feo?» sier hun og håper at det er en lang historie. Håper at den vil holde på oppmerksomheten hennes, at det Jago sier, vil distrahere henne slik kroppen hans gjør det.

Hun må tenke på noe annet enn hva skjedde, noe annet enn den kula hun plantet i Christophers hode.

Jago hjelper henne. «Det var det tredje ordentlige knivslagsmålet jeg var i. Jeg var tolv og kjepphøy av meg. Jeg hadde gått seirende ut av de forrige to uten problemer. Det første var mot en tjuefem år gammel tidligere Spiller som mistet konsentrasjonen. Det andre mot en av papis fremadstormende håndlangere, en kjempe av en nittenåring som vi kalte Ladrillo.»

Sarah stryker en finger over arrets ru kant, der det dukker under haken hans. «Ladrillo.» Hun uttaler navnet langsomt, liker å si det. «Hva betyr det?»

«’Murstein’, og det var nettopp det han var. Tung og hard og dum. Jeg foretok et skinnangrep, og han prøvde å parere. Før han hadde klart å hente seg inn igjen, var kampen over.»

Sarah ler halvhjertet. Hennes første latter siden Stonehenge, hennes første smil. Jago fortsetter: «Det tredje slagsmålet var mot en unggutt som var litt eldre enn meg, men mindre. Jeg hadde aldri møtt ham før. Han hadde tatt turen opp fra Rio. Var ikke peruaner. Ikke olmeker, heller.»

Jago skjønner at det er bra for Sarah at han snakker om seg selv nå. Alt for å få tankene hennes over på noe annet enn det hun gjorde: drepte kjæresten sin, fant Jordnøkkelen og framkalte Hendelsen og beseglet dermed skjebnen til milliarder av mennesker. Å spille – kjempe, løpe, skyte – det ville trolig ha vært bedre. I mellomtiden kan de i det minste snakke om det.

«Han var en favela-gutt, mager, muskler som tau pakket rundt skjelettet. Reagerte raskere enn man klarer å blunke. Sa ikke et ord utenom ‘hei’ og ‘bedre lykke neste gang’. Men listig. Et naturtalent. Når det gjaldt kniver og angrepsvinkler. Han hadde fått opplæring, men det meste av det han kunne, var medfødt.»

«Høres ut som deg.»

«Han var som meg.» Jago smiler. «Det var som å kjempe mot mitt eget speilbilde. Jeg hogg til, og han hogg tilbake. Jeg gjorde et utfall, og han gjorde et utfall tilbake. Det var sånn han parerte, ved å gå til motangrep. Han liknet ikke noen annen jeg hadde trent med – tidligere Spillere, papi, ingen. Det var som å kjempe mot et dyr. Raskere, bedre instinkter, overveier ingenting særlig nøye. De bare går til angrep. Har du noensinne vært i kamp mot et dyr?»

«Ja da. Ulv. Det er de verste.»

«Én ulv eller –»

«Ulver. Flertall.»

«Ingen skytevåpen?»

«Ingen skytevåpen.»

«Jeg har kjempet mot hunder, men ikke ulver. En puma en gang.»

«Jeg skulle gjerne ha sagt at jeg er imponert, Feo, men jeg er ikke det.»

«Jeg har allerede kommet i buksa på deg, Alopay.» Jago forsøker seg på litt dårlig humor. «Jeg behøver ikke å imponere deg.»

Hun smiler igjen og dasker til ham under lakenet. Enda et godt tegn på at hun kanskje er på bedringens vei.

«Uansett, jeg kunne ikke slå ham. Regelen var at når noen fikk inn et stikk, var kampen over. Får noen inn et stikk, avbryter man. Enkelt og greit.»

«Men arret ser så dypt ut.»

«Sí. Jeg var dum, bare gjøv løs. Ærlig talt hadde jeg flaks. Hvis han ikke hadde rammet ansiktet mitt som han gjorde – jeg mistet nesten et øye, faktisk – ville han sannsynligvis ha drept meg.»

Sarah nikker. «Så – stikk, blod, stans. Han sier ‘bedre lykke neste gang’ og går sin vei og det var det?»

«Jeg måtte sys, men jo da. Og siden det var under trening, fikk jeg så klart ingen bedøvelse.»

«Ha, bedøvelse! Hva var det for noe igjen?»

Jago smiler stort nå. «Nettopp. Faens Endgame.»

«Det kan du trygt si,» svarer Sarah. Ansiktet røper ingen følelser. Hun legger seg over på ryggen og ser opp i taket. «Ble det noen neste gang?»

Jago nøler noen sekunder med å si noe. «Sí,» svarer han langsomt og trekker ut ordet. «Under et år senere. Bare to dager før bursdagen min, rett før jeg ble kvalifisert.»

«Og?»

«Han var blitt enda kjappere. Men jeg hadde lært mye og var også kjappere.»

«Så du fikk inn det første stikket?»

«Nei. Vi sloss med kniv, men etter et par minutter ga jeg ham et slag på halsen og knuste luftrøret hans. Da han knakk sammen, tråkket jeg på halsen hans. Spilte ikke en dråpe blod. Og jeg kan fortsatt se for meg øynene hans. Uforstående, forvirrede, som når man skyter et dyr. Det skjønner ikke hva du har gjort. Det stred rett og slett mot denne favela-guttens natur. Han var den beste knivkjemperen jeg har møtt, men han skjønte ikke at reglene hans ikke gjaldt for meg.»

Sarah sier ingenting. Hun legger seg over på siden med ryggen mot Jago.

Jeg ligger til sengs med en morder, tenker hun.

Og like etter: Men jeg er en morder selv.

«Unnskyld, Sarah. Jeg mente ikke å –»

«Jeg gjorde det.» Hun trekker pusten dypt. «Reglene hans gjaldt ikke for meg, heller. Jeg valgte å gjøre det. Jeg drepte ham. Drepte … Christopher.»

Der. Det er sagt. Kroppen begynner å skjelve, som om en bryter er blitt skrudd på inne i henne. Hun trekker knærne opp mot brystet og begynner å riste og hulke. Jago stryker hånda fram og tilbake over den nakne ryggen hennes, men han skjønner at det er en mager trøst, om overhodet noen.

Jago syntes ikke noe særlig om Christopher, men han vet at Sarah elsket ham. Hun elsket ham, og hun drepte ham. Jago vet ikke om han kunne ha gjort det samme. Kunne han ha skutt bestekameraten sin hjemmefra? Kunne han ha drept Jose, Tiempo eller Chango? Kunne han ha plantet en kule i faren eller, enda verre, i moren? Han er i tvil.

«Du var nødt til å gjøre det, Sarah,» sier Jago med spak stemme. Han har sagt det 17 ganger siden de sjekket inn på hotellet, som regel på eget initiativ, bare for å si noe.

Hver gang har det klinget like hult. Og nå kanskje mer enn noensinne.

«Han ba deg om det. I det øyeblikket innså han at Endgame ville ta livet av ham, og han skjønte at hvis han først skulle dø, måtte det være for å hjelpe deg. Han hjalp deg, Sarah, ofret livet for ætten din. Du fikk hans velsignelse. Hvis du hadde gjort som An ville, er det Chiyoko som ville ha hatt Jordnøkkelen nå, hun ville ha vært i ferd med å vinn-»

«BRA!» roper Sarah. Hun vet ikke hva som er verst – det at hun drepte barndomskjæresten, eller det at hun tok Jordnøkkelen da den kom farende opp av Stonehenge. «Chiyoko skulle ikke ha dødd,» hvisker hun. «Ikke på den måten. Hun var en altfor god Spiller, altfor sterk. Og jeg … jeg skulle ikke ha skutt ham.» Hun trekker pusten dypt. «Jago … alle – alle – kommer til å dø som følge av det jeg har gjort.»

Sarah krøller seg enda tettere sammen. Jago lar fingrene gli langs ryggraden hennes.

«Du kunne ikke vite det,» sier Jago. «Ingen av oss kunne det. Du gjorde bare som kepler 22b sa. Du bare Spilte.»

«Ja, Spilte,» sier hun hånlig. «Jeg tror Aisling kanskje hadde skjønt … Herregud. Hvorfor kunne hun ikke ha vært bedre til å skyte? Hvorfor kunne hun ikke ha skutt ned flyet vårt da hun hadde muligheten?»

Jago lurer også når det gjelder Aisling – ikke det at hun ikke skjøt ned Bush Hawken, men han lurer veldig på hva hun forsøkte å si dem. «Hvis hun hadde skutt oss ned, ville Christopher uansett ha vært død,» påpeker Jago. «Og det samme ville du og jeg ha vært.»

«Jo da …» sier Sarah, som om det ville ha vært å foretrekke framfor alt som har skjedd etter at de dro fra Italia.

«Du bare Spilte,» gjentar han.

Ikke et ord på flere minutter. Sarah begynner å gråte igjen, og Jago fortsetter å kjærtegne ryggen hennes. Klokka er ett om natten, det yrer ute, og bildur høres fra den regnvåte gata nedenfor. Nå og da et fly med kurs for Heathrow. En fjern fløytelyd, som fra en båt. En politisirene. Den dempede lyden av en full dame som ler.

«Faen ta kepler 22b, og faen ta Endgame, og faen ta hele Spillet,» sier Sarah i stillheten.

Hun slutter å gråte. Jago lar hånda synke ned i sengetøyet. Sarah puster tyngre og langsommere, og etter noen minutter sovner hun.

Jago aker seg opp av senga. Han går i dusjen, lar vannet skylle over kroppen. Han tenker på knivkjemperens øyne, på uttrykket i dem da livet ebbet ut. På følelsen av å betrakte dem vitende om at han hadde tatt guttens liv. Han stiger ut og tørker seg og kler stille på seg, lister seg ut av hotellrommet og lukker døra lydløst etter seg. Sarah rører seg ikke.

«Hola, Sheila,» sier Jago til resepsjonisten i lobbyen.

Jago har pugget navnet til alle ansatte på hotellet og i restauranten. Foruten Sheila er det Pradeeet, Irina, Paul, Dmitri, Carol, Charles, Dimple og 17 andre.

De er fortapt, alle sammen.

På grunn av Sarah. På grunn av ham. På grunn av Chiyoko og An og alle de andre Spillerne.

På grunn av Endgame.

Han går ut på Cromwell Road og trekker hetta over hodet. Cromwell, tenker Jago. Det engelske samveldets forhatte puritanske riksforstander, som sto for protektoratets utrenskninger. En mann så forhatt at kong Karl II fikk liket gravd opp så han kunne drepes på ny. Liket ble halshogd og hodet satt på en stake utenfor Westminster Hall, der det i årevis ble hakket og spyttet på og forbannet til bare kraniet var igjen. Hodet råtnet bort bare noen få kilometer fra der Jago går i kveld. På denne veien oppkalt etter tronraneren.

Det er det de kjemper for. For at djevler som Cromwell og utsvevende konger som Karl II, hat og makt og politikk skal kunne blomstre på jorda.

Han har begynt å lure på om det i det hele tatt er verdt det.

Men han kan ikke lure. Han har ikke lov til det. «Jugadores no se preguntan,» ville papi ha sagt om han hadde hørt Jagos tanker. «Jugadores juegan.»

Sí.

Jugadores juegan.

Jago putter hendene i lommene og går mot Gloucester Road. En mann som er 15 centimeter høyere og 20 kilo tyngre enn ham, runder hjørnet og dundrer rett i Jagos skulder. Jago spinner halvt rundt, men holder hendene i lommene og ser knapt opp.

«Hei, se deg for!» sier mannen. Han lukter av øl og sinne. Han er gretten og ute etter bråk.

Jago etteraper Sør-London-dialekten: «Sorry, mate,» sier han og skynder seg videre.

«Kødder’u?» spør mannen. «Prøver’u å leke tøff?»

Uten forvarsel svinger mannen en knyttneve på størrelse med en brødrister mot Jagos ansikt. Jago lener seg bakover, og knyttneven stryker forbi nesa hans. Mannen langer ut igjen, men Jago smetter til side.

«En kjapp, liten faen,» utbryter mannen. «Ta hendene opp av lomma, mate, og slutt å kødde sånn!»

Jago smiler, flasher de diamantbesatte tennene. «Trengs ikke.»

Mannen tar et skritt fram, Jago danser mot ham, setter hælen på mannens føtter. Mannen skriker ut og griper etter ham. Jago er for rask. Han gir fyren et spark i magen. Mannen knekker sammen. Jago har fremdeles hendene i lommene. Han snur seg og begynner å gå mot en nattåpen Burger King borte i gata for å kjøpe et par cheeseburgere med bacon. Spillere trenger mat. Selv om en av dem hevder å være ferdig med å Spille. Jago hører at mannen hurtig tar noe opp av lomma. Uten å snu seg for å se på mannen sier Jago: «Du gjør lurt i å legge bort den kniven.»

Mannen stivner. «Hvordan visste du at jeg har kniv?»

«Hørte det. Lukta det.»

«Pisspreik,» hvisker mannen og hiver seg framover.

Heller ikke nå gidder Jago å ta hendene opp av lommene. Det sølvblanke metallet glimter i skinnet fra gatelykta. Jago løfter et bein og sparker tilbake, treffer mannen i ribbeina. Kniven bommer på Jago idet han bøyer seg framover, løfter foten og sparker mannen på haken. Så setter Jago foten på hånda som holder i kniven. Håndleddet smeller i bakken under overlæret på Jagos sko. Kniven faller ut. Jago vipper den bort med skotuppen. Den faller over fortauskanten og skramler ned i et avløp. Mannen jamrer. Den magre drittungen banket ham uten engang å ta hendene opp av lommene.

Jago smiler, spinner rundt og krysser gata.

Burger King.

Sí.

Jugadores juegan.

Men de er også nødt til å spise.



Odem Pit’dah Bareket

Nofekh Sapir Yahalom

Leshem Shevo Ahlamah

Tarshish Shoham Yashfeh


HILAL IBN ISA AL-SALT, EBEN IBN MOHAMMED AL-JULAN

Paktkirken, kongedømmet Aksum, det nordlige Etiopia
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Hilal jamrer i søvne. Klynker og skjelver. Hodet, ansiktet, høyre skulder og arm er forbrent etter den håndgranaten nabateeren kastet etter ham da han forsøkte å gjemme seg under bakken.

Eben dro ham i sikkerhet. Pakket tepper rundt ham, kvalte ilden, prøvde å roe ham, ga ham morfin.

Hilal sluttet å skrike.

Tross reserveaggregatene hadde strømmen gått da angrepet kom. Eben ringte opp Nabril i Addis via en håndsveivradio, og Nabril sa at strømbruddet skyldtes en solerupsjon. En diger en. En ulik alt han hadde sett før. Merkelig nok var utbruddet rettet direkte mot Aksum på nøyaktig det tidspunktet da Hilal skrev et budskap til de andre Spillerne. Akkurat idet donghuen og nabateeren banket på døra til hytta. Noe som skulle ha vært umulig. Solerupsjoner forstyrrer store områder, hele kontinenter. De har ikke en så presis nøyaktighetsgrad. De er ikke rettet mot noe bestemt sted.

Umulig.

Umulig, men ikke for Skaperne.

Eben grublet på dette etter overfallet, mens han pleide Hilal i lampeskinnet. Han hadde to tempeltjenere, stumme begge to. De la Hilal på en båre, ga ham næring intravenøst og fraktet ham sju nivåer under overflaten i den eldgamle kirken. Eben og tempeltjenerne badet Hilal i geitemelk. Den hvite væsken ble rosa. Forkullede hudflak fløt opp til overflaten.

De ba i stillhet mens de arbeidet. Mens de pleide ham. Mens de reddet ham. Blærer på huden. Den skarpe, svovelaktige lukten av forkullet hår. Og under det hele en tykk eim av melk og blod.

Eben gråt stille. Hilal hadde vært den vakreste aksumittspilleren på 1000 år, den vakreste siden den sagnomsuste kvinnelige Spilleren Elin Bakhara-al-Poru. Hilal med de blå øynene, den fullkomne, glatte huden, de rette, hvite tennene, de høye kinnbeina, den flate nesa og de perfekt avrundede neseborene, den firskårne haken og det krusete håret som innrammet ansiktet, det glatte gutteansiktet. Han så ut som en gud. Det er borte nå, alt sammen. Svidd bort. Hilal ibn Isa al-Salt kommer aldri til å bli vakker igjen.

Eben sendte bud på en kirurg fra Kairo som utførte tre hudtransplantasjoner. En øyelege kom fra Tunis for å prøve å redde Hilals høyre øye. Transplantasjonene var vellykket medisinsk sett, men Hilal kommer bestandig til å se skrekkelig ut. Et lappeteppe av den vakre gutten han var før. De klarte å redde det høyre øyet, men det har garantert gått ut over synet. Og øyet er ikke lenger blått. Nå er det rødt. Bortsett fra pupillen, som er melkehvit.

«Det kommer nok aldri til å bli som før,» sa øyelegen.

Han var så vakker. En englenes konge. Men nå. Nå ser han halvt ut som en djevel.

Eben tenker: Men han er vår djevel.

Det har gått nesten en uke siden angrepet. Eben stiller seg på kne ved siden av Hilal i et soveværelse med enkle steinvegger. Over sengerammen henger det et lite trekors. Det er en hvit porselensvask på den ene veggen. Noen kroker til kappene. En liten kommode med nyvaskede lakener og bandasjer. En krok på hodegjerdet til intravenøsslangen. Det står en liten vogn der, med hjertemonitor, ledninger og elektroder. Tempeltjenerne – høye og sterke, begge to, en mann og en kvinne – står i givakt, tause, bevæpnede, rett utenfor døra.

Hilal har sovet dag og natt. Iblant stønner, klynker og skjelver han. Han er fortsatt på morfin, men Eben har allerede begynt å avvenne ham. Hilal har lært å leve med smerter, og selv om disse smertene er mer intense og varige enn noe Hilal har opplevd før, må han tilpasse seg hvis han skal kunne fortsette å Spille.

Tilpasse seg mer smerter. Et vansiret ansikt. En ny kropp.

Hvis han ikke har tenkt å fortsette, må Eben få vite det. Og i så fall må Hilal være klar i hodet.

Så han må avvennes.

Mens Hilal har sovet, har Eben bedt. Meditert. Tenkt på det Hilal sa: Jeg kan ta feil. Hilal sa det rett før morfinet tok ham. Hendelsen er kanskje uunngåelig.

Eben vet at det ikke er tilfelle. Ikke nå lenger. Ikke etter det som er blitt sagt på tv. Ikke etter solerupsjonen som var rettet direkte mot Aksum. Skaperne blander seg inn. Den eneste andre forklaringen er at Den fordervede på en eller annen måte har gjort det. Den skapningen aksumittene har søkt etter i alle disse århundrene. Søkt etter forgjeves. Han som kalles Ea.

Men ikke engang Den fordervede har makt til å beherske sola.

Derfor vet Eben: Det må ha vært Skaperne.

Eben vet at også dette er barbari. De ga liv til menneskeheten, og nå er det visst meningen at De skal se på mens vi nesten utryddes, mens jordas livsklokke blir tilbakestilt og kloden leges etter skadene den er påført, men det er ikke meningen at De skal blande seg inn i selve Spillet. De skapte reglene, og nå bryter De dem.

Noe som kanskje betyr at tiden er inne.

Tiden er inne for å finne ut hva som skjuler seg inne i den sagnomsuste, men høyst virkelige, kisten.

Den har stått der siden onkel Moses lot folk tro at den var ødelagt, gjemte den bort og beordret Arons sønner til å verne om den for enhver pris. Og aldri å se på den eller åpne den. Og han befalte: Ikke bryt seglet før dommens dag.

Den dagen er nær.

En tidsalder går mot slutten.

Snart skal de mektige aksumittene åpne den og finne ut hvilke krefter som hviler mellom de salige kjerubenes gylne vinger. Snart skal Eben ibn Mohammed al-Julan risikere sin undergang for Spillets skyld.

Straks Hilal får bevisstheten og tenkeevnen tilbake, skal Eben bryte pakten med Skaperne og finne ut om Aksum-ætten kan gi Skaperne en smak av deres egen medisin.

FRONTIERS OF SCIENCE, MAI 1981

I mars 1967 oppfanget en tekniker i det amerikanske flyvåpenets sikkerhetstjeneste kommunikasjonen mellom piloten av en russiskprodusert kubansk MIG-21 og kontrolltårnet vedrørende en UFO-observasjon. Senere har teknikeren erklært at da piloten avfyrte skudd mot objektet, ble MIG-en og piloten tilintetgjort av UFO-en. Videre hevder teknikeren at alle rapporter, opptak, loggføringer og notater om hendelsen ble overlevert til National Security Agency på byråets anmodning.

Ikke overraskende utarbeidet byrået flere måneder senere en rapport med tittelen UFO-er: hypoteser og spørsmålet om overlevelse. I rapporten, som ble frigitt i oktober 1979 som følge av den amerikanske offentlighetsloven, står det at «et avslappet forhold til en vitenskapelig metode altfor ofte er blitt foretrukket med hensyn til UFO-spørsmålet». Byrået konkluderte med at uansett hvilken UFO-hypotese man tar i betraktning, «har alle alvorlige implikasjoner med hensyn til vår overlevelse».


ALICE ULAPALA

Knuckey Lagoon, Northern Territory, Australia

[image: image]

Der står Alice, og der står Shari, og der står en liten jente midt mellom dem, redd og gråtende. Shari og Alice står rygg mot rygg, har huket seg ned i kampstilling, Alice med kniv og bumerang, Shari med en lang metallstav som har en floke av spiker i enden. Rundt dem sirkler det flere andre bevæpnete personer som kurrer, klukker, snerrer, truer. Bak dem følger en flokk med rødøyde hunder og svartkledde menn utrustet med gevær og ljå og batonger. Over dem er det et teppe av stjerner og keplernes ansikter, de utstrakte, sjufingrede hendene deres, de syltynne, urørlige kroppene og en rungende hånlatter. Midt mellom dem er rommet forvrengt, som et hull i stjernehimmelen. Og før Alice rekker å ta alt dette inn over seg, rykker de andre fram i takt, og den lille jenta skriker, og Alice kaster bumerangen og stikker kniven i brystet på en liten, solbrun gutt som spytter henne i ansiktet, og han blør, og den lille jenta skriker, og skriker og skriker og skriker.

Alice rykker til i hengekøya, knuger hendene rundt kanten for ikke å falle ut. Det svarte håret står til alle kanter, og krøllene reflekterer måneskinnet i hvite bølger.

Hun trekker pusten, klasker seg i ansiktet, undersøker bumerangene. Undersøker kniven. Våpnene er på plass, stukket inn i trestolpen over snørehullet som den ene enden av hengekøya er festet i.

Hun befinner seg på trappa utenfor det lille skuret ved lagunen. Alene. Bortenfor lagunen ligger Timorsjøen. Bak henne, på den andre siden av skuret, ligger kjerr- og krattskogen i det vidstrakte Northern Territory. Alices bakgård.

Helt siden den dagen keplerne kringkastet budskapet om å «Spille videre», har hun har vært hjemme og meditert, lyttet til drømmetiden og erindret de gamle sangstrofene, tenkt på forfedrene, havet og himmelen og jorda. Hun har vært her siden hun fikk en annen ledetråd i søvne. Denne var ikke i form av en gåte, men tydelig og direkte, om ikke akkurat helt fastlagt.

Hun lurer på om de andre Spillerne har fått nye spor. Om en av de andre allerede har funnet ut hvor hun oppholder seg. Om en av dem akkurat nå sikter på henne med et skarpskyttergevær, stille og dødbringende.

«Drit og dra!» roper hun ut i mørket, og stemmen hennes runger over det tørre landskapet. Hun vipper seg ut av hengekøya, stamper bort til kanten av trappa, vifter med tærne, slår bredt ut med armene. «Her er jeg, banditter, kom og ta meg!»

Men det kommer ikke noe skudd.

Alice harker og spytter. Hun klør seg på rumpa. For sitt indre blikk ser hun det klare lyset fra ledetråden, et mentalt fyrtårn. Hun vet nøyaktig hva det er: posisjonen til Baitsakhan, donghuen, den skumle guttungen, han som er ute etter å drepe Shari og kanskje også den jenta Alice har sett i drømme så mange ganger. Alice antar at denne jenta er Sharis Vesle-Alice, men hvorfor donghuen, eller noen, skulle ønske å drepe henne, er uklart. Hvorfor Vesle-Alice betyr så mye – om hun i det hele tatt gjør det – er fortsatt uklart.

Uansett har Store-Alice tenkt å spore opp Baitsakhan og drepe ham. Det er slik hun akter å Spille. Hvis dette fører henne nærmere en av Spillets tre nøkler, får det være slik. Hvis ikke får det være slik.

«Det som skjer, vil skje,» sier hun andpustent.

Et stjerneskudd farer over himmelhvelvingen og blekner i vest.

Hun snur, går inn i skuret og griper kniven fra trestolpen. Hun løfter av røret på en gammel tastetelefon med krøllete ledning. Hun taster et nummer og holder røret mot øret.

«Hei, Tim. Jepp, det er Alice. Du, før daggry i morgen befinner jeg meg på en lastebåt, og jeg vil be deg om å bruke dine uovertrufne evner til å lokalisere et bestemt individ for meg, greit? Kan kanskje ha nevnt henne. Harrapaneren. Jepp, det stemmer. Chopra. Inder. Jøss da, jeg vet at det må være hundre millioner Chopraer der til lands, men hør nå. Hun er mellom sytten og tjue, sannsynligvis nærmere tjue. Og hun har en unge. Kanskje to–tre år gammel. Men her kommer poenget. Jentungen heter Alice. Det burde snevre inn søket litt. Jepp, du kan ringe meg på det nummeret her når du har funnet ut av det. Jeg skal sjekke beskjedene. Okei, Tim. Flotte greier.»

Hun legger på og ser på ryggsekken på senga. Den svarte lerretsrullen full av våpen.

Hun må gjøre seg klar.


Og hun sa til Studentene sine, Disiplene:

Dere kan føle det.

Alt som er godt, er en fasade.

Ingenting av verdi varer.

Hvis dere er sultne, spiser dere, og dere blir mette, men den mettheten minner dere bare på at dere vil bli sultne igjen i framtiden. Hvis dere fryser, gjør dere opp et bål, men det bålet kommer til å slokne, og så kommer kulden krypende tilbake. Hvis dere er ensomme, finner dere noen, men så blir de lei av dere eller dere blir lei av dem og til slutt står dere alene tilbake.

Lykke, tilfredsstillelse, tilfredshet – alt dette skaper et tynt, men avgjørende slør over lidelsen. Men under venter bestandig smertene.

Alt barna oppfatter seg selv som, og alt de hengir seg til – mat, sex, underholdning, drikke, penger, opplevelser, spill – eksisterer i den hensikt å skjerme dem fra frykt.

Frykt er den eneste konstanten, og det er derfor vi må lytte til den. Omfavne den. Hegne om den. Elske den.

Storhet fødes av frykt, Studenter. Det er ved hjelp av den vi skal kjempe. Ved hjelp av den skal vi vinne.

—S
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AN LIU

Om bord HMS Dauntless, Type 45-jager, Den engelske kanalen, 50.324,-0.873

[image: image]

Bip.

SKJELVE.

Bip-bip.

SKJELVE.

Bip-bip.

SKJELVEBLUNKSKJELVEBLUNK.

«CHIYOKO!»

An Liu prøver å sette seg opp, men han er fastspent. Rundt håndleddene og over SKJELVEblunkblunk brystet. Han ser til venstre og høyre og venstre og høyre. Hodeverken tar livet av ham.

Tar livet av ham.

Smertene stråler ut fra høyre øye og rundt tinningen og til baksiden av skallen og nedover nakken. Han husker ikke hvordan han havnet her. Han ligger på en båre. Ser et intravenøsstativ, en trillevogn med hjerte- og åndedrettsmonitor. BLUNKskjelveblunk. Hvite vegger. Det er lavt under det grå taket. Kraftig lysstoffrørbelysning ovenfra. Et innrammet bilde av dronning Elizabeth. En oval dør med et jernhjul i midten. Et svart firetall over det.

Han merker hvordan rommet gynger og hører det blunkblunk hører det knake.

Et hjul på døra.

Rommer gynger og knaker i motsatt retning.

Han befinner seg om bord i en båt.

«Ch-Ch-Chiyoko …» stammer han lavt.

«Så det er det hun heter? Hun som ble flatklemt?»

En mannsstemme. SKJELVEblunkSKJELVEblunkblunkblunk. Den kommer fra over hodet hans, utenfor synsvidde. An løfter haken, stritter mot remmene. Himler med øynene til hodepinen knapt er til å holde ut. Han kan ennå ikke SKJELVE han kan ennå ikke se mannen.

«Chiyoko. Bare lurte.» Han hører en penn skrape mot papir. «Takk for at du endelig sa det. Den stakkars jenta må ha blitt flatklemt som en pannekake.»

Flatklemt? Hva er det SKJELVESKJELVE hva er det han blunkblunkblunk hva er det han snakker om?

«I-i-i-ikke si –»

«Hva er det med deg? Har du fått noe i kjeften?»

«I-i-i-ikke si n-n-n-navnet hennes!»

Mannen sukker og tar et lite skritt fram. An kan så vidt skimte toppen av hodet hans. En hvit mann med solbrun hud og en mopp av brunt hår, rette, smale øyebryn og dype furer i pannen. Furene skyldes ikke alderdom, men at han har rynket pannen mye. Ropt. Myst. At han er britisk og altfor seriøs av seg.

An har skjelveBLUNK har allerede skjønt det: britiske spesialstyrker.

«Hv-hv-hv-hvor –» SKJELVESKJELVESKJELVEblunkSKJELVE. Det har ikke SKJELVE har ikke vært så ille SKJELVESKJELVESKJELVE …

Rykningene har ikke vært så ille som dette siden Chiyoko forlot ham i senga den natten. Hodet rykker fram og tilbake, og beina skaker og rister. SKJELVEblunkSKJELVEblunk. Han er nødt til å blunkblunkblunkblunkblunk se henne. Det vil roe ham.

«Urolig guttunge,» sier mannen og stiller seg ved siden av båren. «Vil du vite hvor kjæresten din er, mener du?»

«J-j-j-j-j-»

An henger seg opp i lyden. Han fortsetter å si den, tankene og munnen har kjørt seg fast.

«J-j-j-j-j-j-j-»

Mannen legger en hånd på Ans arm. Hånda er varm. Mannen er magrere enn An hadde trodd. Hendene er for store for kroppen hans.

«Jeg har også noen spørsmål. Men vi kan ikke snakke sammen før du har roet deg ned.» Mannen vender seg bort. Han griper en sprøyte fra et brett rett ved. An får et glimt av etiketten: Serum #591566. «Prøv å puste rolig, gutt.» Mannen bretter opp Ans venstre erme. «Det er bare et lite stikk.»

Nei!

SKJELVEblunkblunkblunkSKJELVESKJELVE.

Nei!

«Pust rolig nå.»

An skaker. Han kjenner hvordan stoffet han blir injisert med, beveger seg gjennom armen, inn i hjertet, halsen, hodet. Smertene forsvinner. Kjølig mørke skyller gjennom Ans hjerne, lik bølgene utenfor som varsomt vugger skipet fram og tilbake, fram og tilbake. An kjenner medikamentet trekke ham under overflaten, ned i det mørke havet. Han svever. Er vektløs. Han skjelver ikke. Ikke et BLUNK. Alt er fredelig, og alt er mørkt. Rolig. Enkelt.

«Kan du snakke?» Mannens stemme gir gjenklang som om den befinner seg inne i Ans hode.

«J-ja,» sier An uten å måtte anstrenge seg så veldig.

«Bra. Du kan kalle meg Charlie. Hva heter du, gutt?»

An åpner øynene. Synet er uklart i ytterkantene av synsfeltet, men på samme tid er sansene merkelig skjerpet. Han fornemmer hver centimeter av kroppen. «Jeg heter An Liang,» sier han.

«Nei, det gjør du ikke. Hva heter du?»

An prøver å dreie på hodet, men klarer det ikke. Han er blitt spent enda strammere fast. En stropp rundt pannen? Eller skyldes det medikamentet?	

«Chang Liu,» prøver han igjen.

«Nei, det gjør du ikke. En løgn til, og jeg sier null og niks om Chiyoko. Det garanterer jeg.»

An begynner å si noe, men mannen presser en av de digre hendene mot Ans munn. «Jeg mener alvor. Én løgn til, og vi er ferdig her. Ikke mer Chiyoko, ikke mer deg. Er det oppfattet?»

Siden An ikke kan røre på hodet, ikke kan nikke, sperrer han i stedet opp øynene. Ja, han forstår.

«Flink gutt. Nå, hva heter du?»

«An Liu.»

«Det var bedre. Hvor gammel er du?»

«Sytten.»

«Hvor er du fra?»

«Kina.»

«Nei, faen, sier du det. Hvor i Kina?»

«Mange steder. Sist bodde jeg i Xi’an.»

«Hva gjorde du i Stonehenge?»

An kjenner det prikke i øret. En skrapelyd rett ved.

«Skulle hjelpe Chiyoko,» sier han.

«Fortell om Chiyoko. Hva het hun til etternavn?»

«Takeda. Hun var muer.»

Et opphold. «Muer?»

«Ja.»

«Hva er en muer?»

«Vet ikke helt. Gammelt folkeslag. Eldre enn gammelt.»

Der er den krafse-krafse-lyden igjen. An drar kjensel på den. En løgndetektor. «Han lyver ikke,» sier mannen. «Har ikke peiling på hva han snakker om, men han lyver ikke.»

An oppfatter en metallisk stemme i en ørepropp. Noen andre som observerer. Som gir instrukser til Charlie med de store hendene og den rynkete pannen.

«Hva var det for et stoff du ga meg?» spør An.

«Et topphemmelig serum, gutt. Sier jeg mer, blir jeg nødt til å drepe deg. Det er ikke din tur til å stille spørsmål ennå. Jeg skal la deg spørre når du har svart på noen til av mine, avtale?»

«Ja.»

«Hva var det du hjalp Chiyoko med i Stonehenge?»

«Å finne Jordnøkkelen.»

«Hva er Jordnøkkelen?»

«En del av gåten.»

«Hva slags gåte?»

«Endgame-gåten.»

«Hva er Endgame?»

«Et spill om endetiden.»

«Og det spiller du?»

«Ja.»

Chiyoko også?»

«Ja.»

«Hun var muer?»

«Ja.»

«Hva er du?»

«Shang.»

«Hva er shang?»

«Shang var stamfaren til folket mitt. Shang er folket mitt. Shang er meg. Jeg er shang. Jeg hater shangfolket.»

Charlie tier, skriver noe på en tavle An ikke kan se. «Hva gjør Jordnøkkelen?»

«Vet ikke. Ingenting, kanskje.»

«Finnes det flere nøkler?»

«Ja. Den er en av tre.»

«Jordnøkkelen befant seg i Stonehenge.»

«Jeg tror det, ja. Ikke sikker.»

«Hvor er de andre to nøklene?»

«Vet ikke. Det inngår i spillet.»

«Endgame.»

«Ja.»

«Hvem styrer det?»

Han klarer ikke å la være å si ordene. «De. Skaperne. Gudene. De har mange navn. En som kalles kepler 22b, fortalte oss om Endgame.» Serumet, eller hva det nå er de har gitt ham, påvirker synapsene i pannelappen. Det er et bra medikament, hva det nå enn er for noe.

Charlie holder et bilde over Ans ansikt. Det er av mannen fra kunngjøringen som ble vist på hver eneste skjerm verden over – tv, mobiltelefoner, nettbrett, datamaskiner – etter at Stonehenge forandret seg, etter at den lysstrålen skjøt opp mot himmelen. «Har du sett denne personen før?»

«Nei. Vent. Kanskje.»

«Kanskje?»

«Ja … ja, jeg har sett det før. Det er en forkledning. Kan være kepler 22b. Må ikke være ham – henne – det. Ikke et menneske.»

Charlie legger bildet til side. Viser fram et av Stonehenge i stedet. Ikke som det var, kuriøst og urgammelt og mystisk, men slik det er blitt. Blottlagt og endret. Et overjordisk tårn av stein og glass og metall som ruver tretti meter til værs, mens de gamle steinene som markerte stedet før, ligger veltet rundt foten av tårnet som lekeklosser et barn har kastet fra seg.

«Fortell om dette.»

An sperrer opp øynene. Det han erindrer fra Stonehenge, stanser før noe slikt kom til syne. «Det vet jeg ikke noe om. Kan jeg spørre om noe?»

«Du gjorde nettopp det, men greit.»

«Er det Stonehenge?»

«Ja. Hvordan skjedde dette?»

«Vet ikke. Husker ikke.»

Charlie lener seg tilbake. «Nei, du gjør vel ikke det. Du ble skutt, husker du det?»

«Nei.»

«I hodet. Du fikk en stygg hjernerystelse. Heldigvis for deg hadde du en metallplate der. En metallplate belagt med kevlar. Snakk om å være forutseende.»

«Ja. Flaks. Et spørsmål til?»

«Greit.»

«Kan du fortelle hva som skjedde?»

Charlie nøler, lytter til den tynne stemmen i øreproppen.

«Vi vet egentlig ikke. Du ble skutt, det vet vi. Med en slags spesialkule som bare en håndfull av oss noensinne har sett. Du klamret deg til enden av et tau som førte til liket av en ung mann. Eller det som var igjen av liket. Han var sprengt i filler fra brystet og opp. Bare nedre del av kroppen og beina var igjen.»

An husker. Det var den gutten han satte bombebeltet rundt.

Det var olmekeren. Det var cahokianeren.

«Kjæresten din, Chiyoko –»

«Ikke si navnet hennes. Navnet hennes er mitt navn nå.»

Charlie stirrer hardt på An. Øynene er blå, så grønne, så røde. Det skyldes medikamentet, sier An til seg selv. Det gode stoffet.

«Chiyoko,» sier Charlie og legger trykk på navnet, smaker på det på en måte som stikker i An. «Hun befant seg rett ved siden av deg. En av steinene veltet over henne da denne tingesten under Stonehenge steg til værs. Klemte i stykker de nederste to tredjedelene av kroppen hennes. Tok livet av henne umiddelbart. Vi måtte skrape henne opp.»

«Hun sto ved siden av meg?» spør An. Øyelokkene blafrer. «Etter at jeg ble skutt?»

«Ja. Var det hun som skjøt deg?»

«Nei.»

«Hvem var det da?»

«Vet ikke. Det var to andre.»

«Disse to, hadde de keramikk- og plastkuler?»

«Vet ikke. Våpnene var hvite, så kanskje.»

«Hva heter de?»

«Sarah Alopay og Jago Tlaloc,» sier han. Det er vanskelig å uttale de utenlandske navnene.

«Spiller de også dette spillet?»

«Ja.»

«For hvem?»

Ans øyne blafrer igjen. «F-f-f-or æ-æ-æ-ættene sine. Hun er cahokianer. Han er olmeker.» Det rykker i Ans hode. På ny freser smertene gjennom den forlengede marg i sentralnervesystemet. Virkningen av vidundermedisinen begynner å avta.

Charlie holder et nytt ark fram for Ans øyne. To bilder fra overvåkningskameraer. «Disse to?»

An myser. «J-j-ja.»

SKJELVE.

«Bra.»

Charlie hvisker noe uforståelig inn i en slags mikrofon.

Bip. Bip-bip. Bip. Bip-bip.

Hjertemonitoren. An begynner å oppfatte andre detaljer i rommet. Kantene av synsfeltet er ikke lenger like diffuse. Han er i ferd med å stige opp av det mørke vannet. SKJELVINGENE er tilbake.

«Hvor er Chi-Chi-Chiyoko?»

«Det kan jeg ikke svare på, kompis.»

«Om bord i båten?»

«Kan ikke svare.»

«K-k-k-kan jeg få treffe henne?»

«Nei. Fra nå av har du bare meg. Ingen andre. Bare vi to.»

«Å.»

Ans hode rykker til. Fingrene danser.

«Er-er-er …» Han klarer ikke å fullføre, gir det opp, hvisker: «Spillet. Du skjønner …»

«Skjønner hva?»

«Dere skal alle dø,» sier An, så lavt at Charlie knapt hører det.

«Hva?» spør Charlie og vender øret mot ham.

«Dere skal alle dø,» hvisker An, enda lavere.

Charlie bøyer seg fram. Det er bare en halvmeter mellom ansiktene deres. Charlie myser, rynker pannen. Ans øyne er lukket. Munnen gaper. Charlie sier: «’Dere skal alle dø?’ Var det det du s-»

An biter tennene hardt sammen. Lyden av plast som knaser, høres fra inne i Ans munn. Charlie hører det tydelig. Og så puster An ut, slipper lufta ut med en hveselyd som en punktert ballong, og en oransje sky av gass står opp fra bak tennene hans og rett i Charlies ansikt. Charlies øyne blir store og tårevåte, og han får ikke puste. Ansiktet svir, huden brenner overalt, det kjennes som om øynene smelter, lungene krymper, og han synker framover over Ans bryst. Det tar bare 4,56 sekunder, og så åpner An øynene igjen.

«Ja,» sier An. «D-d-d-dere skal alle dø.»

An spytter ut en hul, falsk tann som inneholder en gift det tok ham noen år å bli immun mot. Tannen klaprer over metallgulvet. Den tynne stemmen i Charlies ørepropp roper. To sekunder senere går en alarm, runger gjennom skipets metallskrog. Lysene slokkes. Et rødt nødlys tennes.

Rommet gynger og knaker. Gynger og knaker.

Jeg er om bord i en båt.

Jeg er om bord i en båt, og jeg må komme meg av.

Framtiden er et spill.

Tiden en av reglene.
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