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CHRISTOPHER ROBIN OMDAHL

POWER
UP!

Gamingheltene som tok

meg til neste nivå
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Til far.
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LET’S-A GO!

Jeg var ikke mer enn fire år gammel da jeg åpnet julegaven som skulle forandre livet mitt for alltid. Året var 1995, og jeg hadde nettopp revet av gavepapiret på den siste gaven som lå under treet. Inni fant jeg en boks med tegninger av en rund og liten mann med bart under nesa, snekkerbukse og en rød caps med bokstaven «M». Jeg trengte ikke å kunne lese for å skjønne hva som sto skrevet på toppen av boksen: «Super Mario Bros. All-Stars».

Det var en samleboks med oppgraderte versjoner av de første spillene i Super Mario-serien. Spillene var utrolig populære og tok verden med storm da de kom ut på 1980-tallet, flere år før jeg ble født, men jeg visste hva jeg hadde i vente.

Mario, en italiensk rørlegger fra Brooklyn, har falt gjennom et magisk rør og havnet i en merkelig verden kalt Sopperiket. Den onde Kong Koopa og skilpaddehæren hans, Koopa Troopa, har kidnappet Prinsesse Fluesopp og truer med å ta over verden. Det er opp til Mario å redde både henne og verden. Ved hjelp av magiske sopper og flammeblomster, må han løpe og hoppe gjennom et landskap fullt av farer.

Det unike universet kapret mitt og flere millioner av menneskers hjerter rundt omkring i verden. Han var overalt. Et ikon og et verdensfenomen. Han var på kopper, klær, bøker, brusflasker, godteri og frokostblandinger. Han hadde egne bamser og actionfigurer, sin egen TV-serie, og til og med en kinofilm.

Familien min visste at de hadde kjøpt en fantastisk julegave, men at en italiensk rørlegger kunne ha så sterk påvirkningskraft på meg, var det ingen som kunne forutse. Super Nintendo-kontrolleren var som limt fast i håndflatene mine. Foran meg lå en spektakulær verden med monstre og skapninger jeg aldri hadde sett maken til, og den blå himmelen var fylt med myke skyer som bokstavelig talt smilte imot meg. Gresset danset til rytmen av musikken. Selv i dag gir denne musikken meg den samme trygghetsfølelsen som jeg fikk den jula. Det eneste som betydde noe der og da, var meg selv og Super Mario, sammen, mot soppeverdenen. Vi krøp gjennom underjordiske tunneler, svømte i dype hav, spurtet over grønne sletter, skled over snølagte vinterlandskap, og hoppet over lavafylte vollgraver. Hemmeligheter skjulte seg overalt. Min egen nysgjerrighet drev oss til å utforske hver eneste krik og krok. Vi fant tunneler og grotter med skatter av ubeskrivelig rikdom, noe vi aldri hadde klart uten Marios imponerende hoppeegenskaper.

Retningen for livet mitt ble faktisk satt den kvelden.

Jeg visste selvfølgelig ikke da hvordan Super Mario, og alle de andre gamingkarakterene jeg møtte siden, skulle forme livet mitt videre. Men jeg lå ofte våken på kveldene og tenkte på hvor kult det ville ha vært å ha de samme superkreftene som Super Mario. Til tross for sin runde fysikk, kunne han hoppe høyere enn noen andre, og han gjorde det i tillegg med stil. Ofte så jeg for meg Mario hoppe langs veggen, opp i dørkarmen, på toppen av skapet og langs kanten av bilderammer. Rundt og rundt i rommet mitt. Han var med meg uansett hvor jeg dro. I klasserommet balanserte han seg over tallene og bokstavene på tavla, og på bilturer spurtet han ved siden av bilen, gjennom landskapet vi suste forbi.

Hvis jeg hadde en dårlig dag, visste jeg at Mario alltid var der for å muntre meg opp. Han har et stort hjerte og setter sine nærmeste foran seg selv, og han lærte meg at det er mulig å holde humøret oppe uansett hvor store utfordringer man møter på i livet. Et hopp og et «Wahoo!» er medisin for sjela. Se fremover! Om man går på trynet og driter seg ut, lærer man av feilene sine og prøver på nytt. Mario gir aldri opp, selv når alt kan virke håpløst. Han er modig, eventyrlysten, og drevet av et sterkt ønske om å beskytte de som er svakere enn ham. Super Mario er en ekte helt, og jeg ville – og vil fortsatt! – prøve å være som ham.
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