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ANMELDELSER AV SALOMOS RING

«Hvis du ikke har lest noen av de andre bøkene, så begynn med denne og anbefal den til alle dine venner. Så god er den.» Books for Keeps

«En altoppslukende opplevelse for gamle og nye Bartimeus-fans.» Booklist

«Tonen er like morsom som alltid, men her finner man også uhyggelig vakre avsnitt, og et skarpt budskap om fanatisme …»

Financial Times

«Stroud har skapt en verdig kompanjong til Bartimeus-trilogien … Sjelden går humor og plott så godt sammen, at vi kan bare håpe på flere eventyr …» The Horn Book

«Fantastisk skrevet med et intelligent plott, denne boken sørger for en underholdende samling av karakterer og en tilfredsstillende avslutning … Bartimeus er i seg selv en strålende skapning.» The Bookseller

«Hvis du ikke har ’møtt’ Bartimeus ennå, har du litt av en godbit foran deg! Jeg mener han er en av de flotteste karakterene i moderne barnelitteratur, og han er definitivt på min topp 10-liste uansett bok – voksen eller barn … Jeg kunne fortsatt og fortsatt. Han er en karakter som de fleste barnebokforfattere drømmer om å skape, men Jonathan Stroud gjorde det først.» Book Zone

«Jonathan Strouds bok Salomos ring er velfortjent nominert til årets Costa-pris … Magiske, intrigefylte, intelligente og fiffige fotnoter fyller boken.»  Sunday Times

«Bartimeus er mer bitter, egoistisk og svulstig enn noensinne. Dette er en overlegen roman i sin sjanger, fantasy.» Publishers Weekly

«Grøssende spenning fra begynnelse til slutt! Fantastisk fantasy!»  Horn Book Magazine
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Til Arthur


Noen ord om trolldom




 TROLLMENN

Helt siden historiens begynnelse i Mesopotamias leirhyttebyer for mer enn fem tusen år siden har alle store herskere benyttet seg av trollmenn som kunne hjelpe dem med  å beholde makten. Faraoene i Egypt og kongene i Sumer, Assyria og Babylon var alle avhengige av trolldom for å beskytte byene, gjøre hæren sterkere og overvinne fiender. Moderne regimer har fortsatt denne praksisen, selv om de omhyggelig skjuler det med propaganda.

Trollmenn har ikke magiske evner selv –de henter sin kraft fra ånder, som har slike evner. Iårevis studerer trollmennene i ensomhet for å lære hvordan de kan påkalle disse fryktinngytende vesenene og slippe fra det med livet i behold. Derfor er vellykkede trollmenn alltid intelligente og sterke. På grunn av farene kunstene deres fører med seg, er de vanligvis også hensynsløse, hemmelighetsfulle og egoistiske.

Ved de fleste påkallelser står trollmannen inne i en omhyggelig opptrukket beskyttelsessirkel som har et pentagram, en femtakket stjerne, innskrevet i seg. Visse innviklede besvergelser blir fremsagt, og så lokkes ånden frem fra sin fjerntliggende dimensjon. Deretter fremsier trollmannen noen spesielle formularer –Bindinger. Dersom dette gjøres på den riktige måten, blir ånden trollmannens slave. Hvis det gjøres feil, blir beskyttelsessirkelens kraft brutt, og den ulykkelige trollmannen befinner seg fra da av i åndens vold.

Blir en ånd først slavebundet, må den adlyde sin herres ordrer inntil oppgaven er sluttført. Når dette tidspunktet inntreffer (det kan ta timer, dager eller år), blir den jublende ånden formelt frisatt. Vanligvis kan en ånd ikke fordra å være i fangenskap, uansett hvor lenge eller kort det varer, og er alltid på utkikk etter en mulighet til å skade sin herre. De fleste trollmenn med vett i skallen beholder derfor slavene sine så kort tid som overhodet mulig, i tilfelle lykken skulle snu.

ÅNDER

Alle ånder består av essens –et flytende stoff som stadig forandrer seg. Hjemme i sin egen dimensjon, som går under navnet Det andre stedet, har de ingen fast skikkelse, men på jorden må de fremstå i en tydelig form. Høyerestående ånder er imidlertid i stand til å forandre skikkelse etter behag –dette beskytter dem i noen grad mot den smerten som jordens brutale tyngde forårsaker i essensen deres.

Ånder deles inn i følgende fem kategorier:

1. Demonider: Den mest lavtstående typen. Demonider er sjofle og frekke, og trolldommen deres er ikke rare greiene. De fleste er overhodet ikke i stand til å forandre skikkelse. Men de er lette å lede og representerer ikke noen stor fare for en trollmann. Derfor påkalles de ofte og brukes til mindre betydelige oppgaver som å skure gulv, måke i fjøset, løpe ærend og holde vakt.

2. Folioter: Disse har større krefter enn demonider, men er ikke like farlige som djinnier. Folioter er populære hos trollmenn fordi de er vanskelige å oppdage og fordi de er slu. Ettersom de er rimelig flinke til å forandre skikkelse, er de fremragende spioner.

3. Djinnier: Den største åndeklassen, og den som er vanskeligst å beskrive i få vendinger. Det finnes ikke to som ser like ut. De mangler den rå kraften til de mektigste åndene, men overstråler ofte disse i intelligens og dristighet. De utmerker seg ved hamskifte og har et enormt arsenal av trylleformularer til rådighet. Det er djinniene dyktige trollmenn setter størst pris på blant åndene.

4. Afritter: De er sterke som okser, kjempestore og arrogante som konger. Av temperament er de bryske og bråsinte. De er ikke så skarpsindige som andre ånder, og styrken er ofte større enn vettet. Opp gjennom historien har monarker gjerne brukt dem som fortropp i strid og til å vokte gullbeholdningen.

5. Marider: De farligste og minst vanlige av de fem typene. Maridene er ekstremt trygge på sin trolldomskraft og kan av og til fremstå som fredelige og godlynte, for så plutselig å vokse til noen kjempemessige og frastøtende skikkelser. Bare de aller mektigste trollmennene våger å påkalle dem.

Alle trollmenn frykter sine åndeslaver, og de sikrer seg deres lydighet ved hjelp av oppfinnsomme avstraffelsesmetoder. Det er derfor de fleste ånder finner seg i det uunngåelige. De tjener sine herrer så godt de bare kan, og virker i det ytre –til tross for sine naturlige instinkter –pliktoppfyllende og høflige, for de frykter for hva konsekvensene ellers kunne bli.

Slik er de fleste ånder. Det finnes unntak.

De viktigste skikkelsene




 JERUSALEM
 Salomo: konge av Israel
 Hiram: Salomos vesir (minister)
 Khaba: trollmann, i tjeneste hos Salomo
 Esekiel: trollmann, i tjeneste hos Salomo

Dessuten ymse andre trollmenn, tjenere og hustruer

MARIB
 Balkis: dronning av Saba
 Asmira: offiser i garden

ÅNDER
 Bartimeus: djinni
 Faquarl: djinni
 Beyzer
 Chosroes
 Menes
 Djinni Nimsjik: i tjeneste hos Khaba den grusomme
 Tivok
 Xoxen
 Gezeri: foliot, i tjeneste hos Khaba den grusomme

Dessuten et stort antall andre marider, afritter, djinnier, folioter og demonider

Denne fortellingen finner sted i og omkring Jerusalem i år 950 f.Kr.


FØRSTE DEL
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Solnedgang over olivenlundene. Himmelen blusset i ferskenrosa lys, som en blyg unggutt som nettopp var blitt kysset for første gang. Gjennom det åpne vinduet kom den varsomste av vinder og bar med seg kveldens dufter. Den rusket i håret til den unge kvinnen som sto alene og tankefull midt på marmorgulvet, og fikk kjolen hennes til å flagre svakt mot konturene av de smekre, mørkhudede lemmene hennes.

Hun løftet en hånd; slanke fingre lekte med en hårlokk ved skulderen. «Hvorfor så blyg, min herre?» hvisket hun. «Kom hit og la meg få se på deg.»

I det andre pentagrammet senket den gamle mannen vokssylinderen han holdt i hånden, og glodde på meg med det ene øyet han hadde igjen. «Store Jahve, Bartimeus! Du tror vel ikke at det der har noen virkning på meg?»

Øyenvippene mine skalv forførerisk. «Jeg kan danse for deg også, hvis du bare kommer litt nærmere. Kom igjen nå da, du kan vel unne deg så pass. Jeg kan danse ‘De syv slørs dans’ for deg.»

Trollmannen var irritert nå. «Nei takk. Og du kan holde opp med dét også.»

«Med hva da?»

«Med å… å vri og vrikke. Rett som det er, så begynner du å …Der! Nå gjorde du det igjen!»

«Kom igjen, nå da, sjømann –du må unne deg å leve! Hva er det som hindrer deg?»

Min herre slapp fra seg et kraftuttrykk. «Muligens klørne på den venstre foten din. Muligens den skjelldekkede halen. Og, muligens, den kjensgjerning at selv et nyfødt spedbarn ville vite bedre enn å tråkke utenfor beskyttelsessirkelen sin når oppfordringen kommer fra en ondskapsfull og falsk ånd som du. Ti nå stille, forbannede luftskapning, og hold opp med disse ynkelige fristelsene, ellers slår jeg deg til marken med en pestilens som ikke engang det vidstrakte Egypt noen gang har sett maken til!» Gammer’n var temmelig opphisset, han hev etter pusten, og det hvite håret sto som en rufsete glorie rundt hodet på ham. Han hentet frem en griffel han hadde bak øret, og gjorde barskt et notat på sylinderen. «Da blir det en negativ anmerkning på deg, Bartimeus,» sa han. «Enda en. Hvis denne linjen blir full, stryker jeg deg fra listen over spesialbehandling for godt, vet du. Ingen flere sprøstekte demonider, ingen fritid, ingenting. Nåvel, jeg har et oppdrag til deg.»

Den unge jenta i pentagrammet la armene i kors. Hun rynket på den bitte lille nesen. «Jeg har nettopp utført et oppdrag.»

«Ja vel, nå har du fått et nytt.»

«Jeg skal gjøre det når jeg har fått hvilt litt.»

«Du skal gjøre det nå i kveld.»

«Hvorfor må akkurat jeg gjøre det? Send Tufek eller Rizim.»

Et intenst skarlagensrødt lyn skjøt ut fra pekefingeren på den gamle mannen, gikk i en bue gjennom luften og satte fyr på pentagrammet der jeg sto, slik at jeg skrek opp og hoppet rundt som en gal.

Knitringen holdt opp; smerten i føttene mine ga seg. Jeg ble stående urørlig i en nokså klossete stilling.

«Det er riktig som du sier, Bartimeus,» klukklo den gamle mannen. «Du er virkelig god til å danse. Nåvel –kommer det flere nesevise svar fra din kant, eller? Hvis det gjør det, blir det enda et merke på sylinderen.»

«Nei, nei –det blir ikke nødvendig.» Til min store lettelse stakk han omhyggelig griffelen på plass bak det gamle øret. Jeg klappet energisk i hendene. «Ja vel, et nytt oppdrag, altså? Så morsomt! Det er en stor ære for meg at du har valgt meg blant så mange andre verdige djinnier. Hva var det som fikk deg til å tenke på meg i kveld, mektige herre? At det var jeg som slo i hjel kjempen på Libanonfjellet uten å behøve å anstrenge meg? At jeg var den som med slik nidkjærhet sendte opprørerne fra Kanaan på flukt? Eller var det rett og slett mitt allmenne rykte?»

Den gamle mannen klødde seg på nesen. «Ingen av delene; det var snarere din oppførsel i går kveld, da de vakthavende demonider iakttok deg mens du spankulerte gjennom buskaset under Saueporten i en bavians skikkelse, sang griseviser om kong Salomo og høylytt priset din egen storhet.»

Jenta trakk mutt på skuldrene. «Er ikke sikkert det var meg.»

«Ordene ‘Bartimeus er best’, gjentatt inntil det kjedsommelige, peker i retning av at det var deg.»

«Ja vel, da. Jeg hadde spist for mange knøtt til aftens. Ingen skade skjedd.»

«Ingen skade? Vaktmannskapet meldte fra til sin overordnede, som meldte fra til meg. Jeg meldte fra til Stormagiker Hiram, og så vidt jeg forstår, er det siden kommet kongen selv for øre.» Ansiktet hans ble stramt og stivt. «Han er ikke fornøyd med deg.»

Jeg blåste opp kinnene. «Kan han ikke fortelle meg det ansikt til ansikt?»

Trollmannens øye sto ut av hodet på ham; det så ut som et egg på vei ut av en høne. [1] «Våger du å antyde,» ropte han, «at den store Salomo, konge over hele Israel, hersker over alle landene fra Akababukten til den mektige Eufrat, skulle nedlate seg til å snakke med en svovelstinkende slave som deg? Tenke seg! I hele mitt liv har jeg aldri hørt noe så krenkende …!»

«Nei, ærlig talt. Se på deg selv, hvordan du ser ut. Det må du jo ha gjort.»

«To kryss til, Bartimeus, for uforskammethet og mangel på respekt.» Frem kom sylinderen; griffelen skrapte heftig mot den. «Nåvel, nok av sludderet ditt. Hør nøye etter. Salomo ønsker seg nye underverker til samlingen. Han har gitt trollmennene sine beskjed om å gjennomsøke den kjente verden etter gjenstander med skjønnhet og kraft. Idette øyeblikk sitter rivalene mine i hvert eneste tårn i muren rundt Jerusalem og fremkaller demoner som ikke er noe mindre avskyelige enn deg, og så sender de dem ut som ildsprutende kometer for å plyndre urgamle byer, i nord, sør, øst og vest. Alle håper de å forbløffe kongen med skattene de sikrer seg. Men de kommer til å bli skuffet, Bartimeus, gjør de ikke, for det er vi som skal bringe ham det mest praktfulle klenodiet av alle. Forstår du meg?»

Den søte ungpikens lepper kruste seg –det glinset vått i de lange, skarpe tennene mine. «Vi skal ut på gravrøveri igjen? Salomo burde gjøre den slags lurvete ting selv. Men nei da, han gidder som vanlig ikke løfte en finger og bruke Ringen. Hvor doven går det an å bli?»

Den gamle mannen smilte skjevt. Det svarte hulrommet etter øyet han hadde mistet, sugde liksom til seg lyset. «Interessante meninger du har. Jeg tror sannelig at jeg går med det samme og forteller kongen om dem. Hvem vet? Kanskje han velger å løfte en finger og bruke Ringen på deg?»

I løpet av den lille pausen som oppsto, ble skyggene i rommet merkbart dypere, og det gikk kaldt nedover den smekre ryggen min. «Ikke nødvendig for min skyld,» knurret jeg. «Jeg skal skaffe ham den dyrebare skatten hans. Ja vel, hvor vil du at jeg skal dra?»

Herren min gjorde en håndbevegelse mot vinduene, der de festlige lysene i Jerusalems nedre del blinket og skinte. «Fly østover til Babylon,» sa han. «Hundreogfemti mil sørøst for den forferdelige byen og fem mil sør for Eufrats nåværende løp ligger det en samling jordhauger og eldgamle gravplasser, omgitt av forblåste murbrokker. Bøndene i området skyr ruinene, for de er redde for spøkelser, mens alt som er av nomader, holder dyreflokkene sine på trygg avstand fra de nærmeste gravhaugene. De eneste beboerne i området er religiøse fanatikere og andre galninger, men stedet har ikke alltid vært så øde. Det hadde en gang et navn.»

«Eridu,» sa jeg lavt. «Jeg vet det.» [2]

«Underlig må det være for en skapning som deg å tenke tilbake på det, du som har sett slike steder svinge seg opp for så å falle…» Den gamle mannen grøsset. «Jeg liker ikke å snakke om det. Men hvis du husker hvor det ligger, er det jo storartet! Let gjennom ruinene, finn frem til templene. Hvis det er sant, det som står i de gamle bokrullene, så er det mange hellige kamre der, og hvem vet hva for slags urgammel prakt de inneholder! Er vi heldige, er enkelte av skattene fremdeles urørte.»

«Ingen tvil om det,» sa jeg, «når man tenker på hvem som bevokter stedet.»

«Å ja… de gamle har nok sørget for å beskytte dem godt!» Den gamle mannens stemme steg til et dramatisk toneleie; hendene hans gjorde talende bevegelser som skulle uttrykke forferdelse. «Hvem vet hva som fremdeles ligger på lur der? Hvem vet hva for grufulle skapninger, hvilke monstrøse skikkelser som kan …Kan du holde opp å gjøre det der med halen? Det er urenslig.»

Jeg rettet meg opp. «Ja vel,» sa jeg. «Jeg skjønner tegninga. Jeg drar til Eridu og ser hva jeg kan finne. Men når jeg er tilbake igjen, vil jeg settes fri med det samme. Ingen diskusjoner, ikke noe snikksnakk. Jeg har vært på jorden for lenge nå, og essensen min er like øm som en hultann.»

Herren min gliste med de bare gommene, satte haken frem og viftet med en rynket finger. «Det kommer jo an på hva du kommer tilbake med, det, Bartimeus! Hvis det gjør inntrykk på meg, kan det godt hende at jeg lar deg dra. Sørg for at du ikke svikter meg! Så –gå og gjør deg reiseklar nå. Jeg binder deg til ditt oppdrag.»

Da han var midt i påkallelsesformularet, lød et kraftig hornsignal nedenfor vinduet, tegnet til at Kidronporten skulle stenges. Signalet ble besvart lenger borte av vaktpostene på Saueporten, Fengselsporten, Heste- og Vannporten, og deretter på samme måte rundt hele bymuren, inntil det mektige hornet på palasstaket lød, og hele Jerusalem var avstengt og trygt for natten. For et par år siden ville jeg ha håpet at en slik forstyrrelse ville få min herre til å snuble i ordene, slik at jeg kunne ha kastet meg over ham og slukt ham. Jeg kastet ikke bort krefter på så mye som å håpe på noe slikt nå. Han var for gammel og for erfaren. Jeg måtte finne en bedre anledning hvis jeg skulle klare å ta ham.

Trollmannen gjorde seg ferdig, fremsa avslutningsordene. Kroppen til den søte ungpiken ble myk og gjennomsiktig; et øyeblikk hang jeg i luften som en skulptur formet av silkemyk røyk, så sprakk jeg lydløst opp i ingenting.

Fotnoter


  	[1]

  	Det var Rizim som hadde stukket ut det andre øyet, ved en anledning da herren vår for en gangs skyld hadde slurvet med ordlyden i påkallelsen. Itillegg hadde vi klart å svi rumpa hans en gang eller to, og han hadde et arr i nakken etter at jeg nesten fikk inn en fulltreffer med en heldig rikosjett, men til tross for sin lange karriere med å føre kommando over mer enn et dusin fryktinngytende djinnier, var trollmannen fremdeles sprek og kvikk. Han var et seigt gammelt skinn.

  	[2]

  	Eridu med De sju templene, den benhvite byen, glitrende blant grønne marker. En av de første byene i menneskehetens historie. Istorhetstiden raget dens ziggurater –trappepyramider –like høyt som falkens flukt, og duftene fra kryddermarkedene drev med vinden helt til Uruk og havet… Så forandret elva løp, jordsmonnet tørket inn. Menneskene ble magre og grusomme, templene deres ble til støv, og både menneskene og deres fortid ble fullstendig glemt. Men ikke av ånder som meg. Og –når gullgriskheten deres overvant frykten –selvsagt heller ikke av trollmenn.
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Uansett hvor ofte man ser vandrende døde, glemmer man hvor ubrukelige de er når de først har kommet seg på bena. Jo da, de ser ikke så verst ut med det samme de bryter gjennom veggen –sjokkeffekten skal de absolutt ha for, og de skal ha for gapende øyenhuler og tenners gnissel, og en gang iblant (dersom Gjenopplivningsbesvergelsen er helt på høyden) for de uvirkelige skrikene. Men så begynner de klønet å forfølge deg rundt i tempelet med rykkende bekken, sparkende lårben og knokkelarmer som strekkes ut på en måte som liksom skal være skummel, men mer gir inntrykk av at de hvert øyeblikk kommer til å slå seg ned ved et piano og hamre frem en sliten ragtime. Og jo raskere de beveger seg, desto mer skrangler tennene deres, halsbåndet spretter opp og setter seg fast i øyenhulene på dem, og så begynner de å snuble i likkledet og dette i bakken og i det store og hele gå i veien for enhver rappfotet djinni som måtte komme forbi. Med skjeletter er det dessuten slik at de ikke en eneste gang er i stand til å levere en replikk med skikkelig snert, noe som ellers kunne sette litt piff på liv-eller-død-situasjonen man befinner seg i.

«Nei, hør nå her,» sa jeg der jeg hang på veggen, «det må da være noen det går an å snakke med på dette stedet.» Med den ledige hånden fyrte jeg plasma tvers over rommet, noe som fikk et Tomrom til å åpne seg i kjølvannet av en av de døde som pilte rundt. Kadaveret tok et skritt før det ble sugd inn i glemselen; jeg jumpet opp fra steinene, brukte takhvelvet som springbrett og landet elegant på toppen av en statue som forestilte guden Enki, på den andre siden av hallen.

Til venstre for meg kom et mumifisert lik stavrende ut fra nisjen sin. Det var kledd i slavekjortel og hadde rusten jernklave og kjetting rundt den slunkne halsen. Med et knirkende sprang kastet det seg over meg og prøvde å fange meg. Jeg dro i kjettingen, hodet falt av; jeg fikk det i hendene idet kroppen falt, og deretter sendte jeg med stø hånd, som en annen kjeglespiller, skallen rett i mellomgulvet på en av likets støvete kumpaner, slik at ryggraden knakk.

Jeg hoppet ned fra statuen og landet dønn midt i tempelhallen. De døde kom styrtende fra alle kanter nå, med kjortler like morkne som edderkoppspinn og bronseringer som snodde seg rundt håndleddene. Vesener som en gang hadde vært menn og kvinner –slaver, fribårne, hoffmenn og prestemedhjelpere, medlemmer av alle befolkningslag i Eridu-samfunnet –stimlet tett sammen rundt meg med gapende kjever. De hevet de skarpe, gule neglene mot meg for å flerre i stykker essensen min.

Jeg er en høflig kar og hilste dem alle på behørig måte. En Detonasjon til venstre. En Krampe til høyre. Biter av forhenværende person sprutet muntert over de glaserte relieffene som forestilte gamle sumeriske konger.

Dette ga meg et lite pusterom. Jeg tok et overblikk.

I løpet av de 28 sekundene som var gått siden jeg hadde boret meg tvers gjennom taket, hadde jeg ikke hatt tid til å ta inn omgivelsene fullt ut, men utsmykningen og den generelle romløsningen ga klar beskjed om et par ting. For det første var dette et tempel for vannguden Enki (det fortalte statuen meg, dessuten dukket han opp hele veien i veggrelieffene sammen med sine følgesvenner, fisker og slangeformede drager), og det hadde stått tomt i minst femten hundre år. [1] For det andre: I løpet av alle de lange århundrene etter at prestene hadde forseglet dørene og overlatt byen til ørkensanden, hadde det ikke vært noen her før meg. Det var lett å se av støvlagene på gulvet, den ubrutte inngangssteinen, vokterlikenes nidkjærhet og –sist, men ikke minst –statuetten som hvilte på alteret innerst i hallen.

Det var en slangelignende vanndrage, en av Enkis fremtredelsesformer, utformet med stor kunstferdighet av tvunnet gull. Dragen glitret blekt i lyset av Blussene jeg hadde sendt ut for å lyse opp i rommet, og rubinøynene skinte ondt, de lignet sluknende glør. Som rent kunsthåndverk betraktet var den antagelig uvurderlig, men det var ikke alt. Den var magisk også, med en underlig, pulserende aura som var synlig for dem som befant seg på de høyeste nivåene [2].

Utmerket. Da var det i orden. Det var bare å ta dragen og komme seg av gårde.

«Unnskyld meg, unnskyld meg…» Slik lød det da jeg høflig skjøv de døde til side –det vil si: I de fleste tilfellene rammet jeg dem med Infernoer så de føk brennende tvers over hallen. Det dukket stadig opp nye, de kom trillende frem fra slisseaktige nisjer i hver eneste vegg. Det lot ikke til å være noen ende på dem, men jeg var iført kroppen til en ung mann, og bevegelsene mine var raske og sikre. Med besvergelser og spark og kontrastøt pløyde jeg meg vei mot alteret …

Og fikk øye på den neste fellen som ventet.

Et nettverk av tråder på fjerde nivå hang rundt gulldragen og glødet smaragdgrønt. Trådene var uhyre tynne, og selv for mitt djinniblikk var de vanskelige å se. [3] Men enda så skjøre de så ut, hadde jeg ikke noe ønske om å tirre dem. Det er en god regel å holde seg unna sumeriske alterfeller.

Jeg stanset under alteret i dype tanker. Det fantes måter å desarmere trådene på, og jeg kom ikke til å ha noen problemer med å benytte meg av dem, hvis jeg bare fikk tid og plass nok.

I samme øyeblikk ble jeg distrahert av en intens smerte. Jeg så ned og oppdaget at et spesielt udelikat lik (som i levende live åpenbart hadde vært sterkt plaget av hudlidelser, og uten tvil betraktet mumifisering som en drastisk forbedring av sin lodd) hadde sneket seg innpå meg og satt tennene dypt i essensen av den ene underarmen min.

For en dumdristighet! Han fortjente spesiell oppmerksomhet. Jeg stakk en vennlig hånd inn i brystkassen hans og avfyrte en liten Detonasjon oppover. Det var en manøver jeg ikke hadde prøvd på flere tiår, men den var like morsom nå. Hodet hans ble blåst fullstendig vekk, som en kork ut av en flaske, det sprakk fint mot taket, spratt et par ganger mot de nærmeste veggene før det (og det var i grunnen her moroa med ett ble borte) klasket i gulvet like ved siden av alteret –og i farten rev med seg nettet med glødende tråder.

Noe som bare beviser hvor tåpelig det er å gi seg til å ha det gøy midt i et oppdrag.

En dyp rystelse ga gjenlyd over nivåene. Den var ikke så lett å høre, men hjemme på Det andre stedet ville den ikke vært til å unngå.

Et øyeblikk sto jeg bom stille: en tynn, ung mann, mørk i huden og med et bitte lite lendeklede, som sto og så ergerlig på de buktende, sønderrevne trådene. Deretter kastet jeg meg frem mens jeg bannet på arameisk, hebraisk og flere andre språk, rev dragen vekk fra alteret og trakk meg raskt unna.

Ivrige lik kom larmende bak meg: Uten å se meg om slapp jeg løs en Strøm, og dermed ble de hvirvlet i stykker.

Oppe ved siden av alteret holdt de fillete trådene opp med rykningene. De gikk hurtig i oppløsning, spredte seg utover og dannet en pøl eller åre på gulvhellene. Pølen sivet inn under likets hode, som lå vendt opp. Hodet ség langsomt ned i pølen og opphørte å eksistere –forlot denne verden. Det ble en pause. Pølen skinte i de utallige fargene fra Det andre stedet –fjerne, dempede, som om de ble sett gjennom glass.

En skjelving kom til syne på overflaten. Noe nærmet seg.

Jeg snudde meg kjapt rundt og vurderte avstanden til hullet i taket, der jeg var kommet inn: Det drysset fremdeles løs sand ned i kammeret. Tunnelen jeg hadde lagd, var antagelig rast sammen på grunn av vekten av sanden. Jeg kom til å bruke tid på å kjempe meg opp igjen –tid jeg for øyeblikket ikke hadde. En Utløser-påkallelse tar aldri lang tid.

Motvillig hvirvlet jeg rundt og sto med ansiktet mot portalen, der overflaten av pølen buktet seg og trakk seg sammen. To digre armer strakte seg frem, det skinte grønnlig i blodårene under huden. Hender utstyrt med klør grep rundt steinarbeidene på hver side. Muskler ble spent, og så steg et legeme frem, et vesen skapt av mareritt. Hodet minnet om et menneske [4] og var dekket av lange, svarte hårlokker. En meislet overkropp var det neste som kom til syne, den var lagd av det samme grønne stoffet. De enkelte delene av underkroppen som nå fulgte, lot til å være valgt nesten på slump. Bena, med musklene svulmende som tauverk, tilhørte et dyr –en løve, kanskje, eller et annet høytstående rovdyr –men endte illevarslende i sprikende ørneklør. Bakenden på skapningen var heldigvis svøpt i et omslagsskjørt, og fra en splitt i stoffet sto en lang og skremmende skorpionhale opp.

Det oppsto en ladet pause mens denne hjemsøkelsen kom helt ut av portalen og reiste seg i sin fulle høyde. Bak oss hadde selv den siste håndfullen av omflakkende døde dempet seg litt.

Ansiktet til skapningen tilhørte en sumerisk adelsmann: olivenfarget hud, flott, svart hår som falt i blanke lokker. Leppene var fyldige, det firkantede skjegget var oljet. Men øynene var tomme hull gravd ut i huden. Og nå så de på meg.

«Det er jo… Bartimeus, er det ikke? Det er ikke du som har satt i gang dette, vel?»

«Hallo, Naabash. Det er nok det, gitt.»

Vesenet strakte ut de digre armene så det knaket i musklene. «Åååh. Hvorfor gjorde du nå det, da? Du vet hva prestene sier om inntrengere og tjuver. De kommer til å henge deg opp etter tarmene. Det vil si… jeg kommer til å henge deg opp etter tarmene.»

«Prestene er ikke så opptatt av denne skatten nå lenger, Naabash.»

«Ikke?» De tomme øynene så seg rundt i tempelet. «Det ser litt støvete ut her, ja. Har det stått sånn lenge?»

«Lenger enn du tror.»

«Men forpliktelsen gjelder fremdeles, Bartimeus. Ingenting å gjøre med det. Så lenge stein står på stein og vår by eksisterer … Du vet jo hvordan det er.» Skorpionhalen reiste seg dirrende, med en tørr og intens skrangling –den blanke, svarte spissen beveget seg rykkvis frem over skulderen hans. «Hva er det du har der? Ikke den hellige slangedragen, vel?»

«Noe å se på senere, når jeg er ferdig med deg.»

«Oi, ikke verst, slett ikke verst. Du var nå alltid en muntergjøk, du da, Bartimeus, alltid stor i kjeften. Aldri sett noen bli pisket så ofte. Som du irriterte menneskene med frekkheten din.» Den sumeriske adelsmannen smilte med to pene rekker skarpfilte tenner. Bakbena flyttet nesten umerkelig på seg, klørne gravde seg ned i steinen –jeg holdt øye med senene som strammet seg og gjorde seg klar til en plutselig bevegelse. «Hvilken oppdragsgiver er det du spesielt ergrer livet av for øyeblikket?» fortsatte Naabash. «Babylonerne, formoder jeg. De var på fremmarsj sist jeg så etter. De har alltid vært på jakt etter Eridus gull.»

Den mørkøyde unggutten dro hånden gjennom det krøllete håret. Jeg smilte blekt. «Som sagt: Det er gått lengre tid enn du er klar over.»

«Lang tid eller kort tid, det angår ikke meg,» sa Naabash lavmælt. «Jeg har min forpliktelse. Den hellige dragen forblir her i tempelets hjerte, og dens krefter er ikke tilgjengelig for vanlige mennesker.»

Vel, jeg hadde aldri hørt om denne dragen. For meg var den bare en bit vanlig skrap av den sorten de gamle bystatene gikk til krig for, en liten kitsch-sak i gulldublé. Men det er jo alltid kjekt å vite nøyaktig hva det er man stjeler.

«Krefter?» sa jeg. «Hva er det den kan, da?»

Naabash klukklo med en stemme som var fylt av lengselsfull melankoli. «Ikke noe av betydning. Noe av det viktigste er at den kan utgyte vannstråler fra munnen når man vrir på halen. Prestene hentet den gjerne frem i tørkeperioder for å sette mot i folket. Hvis jeg ikke husker feil, er den også satt opp med to–tre små mekaniske feller som er konstruert for å avskrekke røvere som fingrer med de innfelte smaragdene på klørne. Legg merke til de skjulte hengslene under hver enkelt…»

Her gjorde jeg en feil. Den dempede tonen til Naabash hadde dysset meg halvveis i søvn, derfor måtte jeg bare sende et kort blikk ned på dragen jeg sto med i hendene, for å se om jeg kunne få øye på de små hengslene.

Og det var selvsagt akkurat det han ville.

I samme øyeblikk som øynene mine satte i gang bevegelsen, krummet dyrebena seg. Med en lynsnar bevegelse var Naabash borte.

Jeg kastet meg til side akkurat da hellen jeg hadde stått på, ble kløvet i to av slaget fra skorpionhalen. Jeg var rask nok til å klare det, men ikke rask nok til å unngå piskerappet fra den utstrakte armen hans –en diger, grønn neve traff meg i leggen idet jeg for gjennom luften. Dette slaget, i tillegg til den kostelige gjenstanden jeg hadde i hendene, hindret meg i å gjøre grunnmanøveren jeg vanligvis bruker under slike omstendigheter. [5] Isteden stupte jeg kråke, enda så vondt det gjorde, over en beleilig matte av spredte lik og kom meg på bena igjen.

I mellomtiden hadde Naabash omhyggelig og majestetisk gjenvunnet balansen. Han snudde seg mot meg og krøp sammen, med de menneskelige armene famlende langs gulvet; deretter foretok han enda et sprang mot meg. Hva jeg gjorde? Jeg fyrte av en Krampe opp i taket rett over meg. Enda en gang hoppet jeg unna, enda en gang braste skorpionhalen tvers gjennom gulvhellene; enda en gang –men denne gangen rakk ikke Naabash å slå meg i tillegg, ettersom taket hadde ramlet ned i hodet på ham.

Femten århundrers oppsamlet ørkensand lå på toppen av det begravde tempelet, så med det fallende murverket fulgte det en hyggelig bonus: et kjempemessig, sølvbrunt fossefall som kom styrtende ned i en skur og klemte Naabash under vekten av opptil flere massive tonn.

Vanligvis ville jeg ha stått en stund og hånskrattet høyt ved siden av den raskt voksende haugen, men enda så solid den var, visste jeg at den ikke kom til å oppholde ham særlig lenge. Det var på tide å dra sin vei.

Det vokste vinger ut fra skuldrene mine; jeg sendte enda et støt oppover for å bane fri vei, og uten å nøle ytterligere gjorde jeg et sprang opp gjennom både taket og skuren av fallende sand, opp mot den ventende natten.

Fotnoter


  	[1]

  	For mitt kjennerblikk så det ut til at tempelet var bygd i sen-sumerisk stil (ca. 2500 f.Kr.) med et islett av gammelbabylonsk dekadanse, men for å si det rett ut var det vanskelig å foreta en skikkelig vurdering på grunn av alle kroppsdelene som fløy veggimellom.

  	[2]

  	Nivåene: Det finnes sju nivåer i tilværelsen, og de ligger til enhver tid oppå hverandre, som usynlige lag med kalkerpapir. Det første nivået omfatter alt i den konkrete, hverdagslige verden; de seks andre viser den skjulte trolldommen som finnes overalt –hemmelige forbannelser, luskende ånder og urgamle, for lengst glemte fortryllelser. Det er en kjensgjerning at man med rimelig sikkerhet kan bedømme intelligensen og kvaliteten på en art gjennom antall nivåer arten er i stand til å få øye på, for eksempel høytstående djinnier (som meg): sju; folioter og høyerestående demonider: fire; katter: to; lopper, bendelorm, mennesker, støvmidd osv.: én.

  	[3]

  	En Utløser-påkallelse som denne er jo egentlig usynlig for dødelige øyne, men med tiden samler det seg ørsmå rester av støv på trådene, noe som gir dem et spøkelsesaktig nærvær på det første nivået også. Dette gir oppvakte menneskelige tyver en mulighet. Den gamle egyptiske gravrøveren Sendji den voldelige, for eksempel, brukte en liten skvadron spesialtrente flaggermus til å sveve i luften med bitte små vokslys over de delene av gulvet som han betraktet som tvilsomme. Slik kunne han spore de spede skyggene av de støvete trådene og dermed komme seg ubemerket forbi fellene. Nå ja, det var iallfall det han fortalte meg like før de henrettet ham. Han hadde et ærlig oppsyn, men, vel… spesialtrente flaggermus… jeg vet sannelig ikke.

  	[4]

  	Skjønner? Jeg mener, hvor grotesk går det an å bli? Uææh.

  	[5]

  	«Unnvikende hjulslagning»™ © etc. Bartimeus fra Uruk, ca. 2800 f.Kr. Hyppig imitert, aldri overgått. En viden kjent skildring er å finne på veggmaleriene i Ramses 3s gravkammer fra Det nye riket –jeg kan så vidt skimtes i bakgrunnen på Den kongelige familie innvies for guden Ra, der jeg er i ferd med å slå hjul og forsvinne ut av bildet bak farao.
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