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Til mine fantastiske lesere:

Jeg er lei for at jeg sluttet akkurat da det var som mest spennende sist. OK da, kanskje ikke så fryktelig lei meg! Men oppriktig talt, jeg elsker dere, folkens.


I

HAZEL

UNDER DET TREDJE ANGREPET var Hazel nær ved å få en steinblokk midt i planeten. Hun myste inn i tåken og lurte på hvordan det kunne være så vanskelig å fly over en idiotisk fjellkjede, da skipets alarmklokke kimte.

«Hardt mot babord!» brølte Nico fra fokkemasten på det flygende skipet.

Leo dreide på roret. Argo II krenget mot venstre, mens flygeårene pisket seg gjennom skyene som en rad med kniver.

Hazel gjorde den tabben å kikke over ripa. En mørk, rund skygge kom farende mot henne. Hun tenkte: Hvorfor er månen på vei mot oss? Så hylte hun av skrekk og kastet seg ned på dekk. Den digre steinen passerte så nær over hodet hennes at den blåste håret bort fra ansiktet.

KNEKK!

Fokkemasten gikk over ende, og seil og bom og Nico braste i dekket. Steinen, som var omtrent på størrelse med en liten lastebil, suste videre gjennom tåken, som om den hadde viktige ærender andre steder.

«Nico!» Hazel kravlet bort til ham mens Leo rettet opp skipet.

«Det går bra med meg,» mumlet Nico og sparket lag med seilduk bort fra beina.

Hun hjalp ham opp, og de snublet i vei mot forstavnen. Hazel kikket over ripa igjen, litt mer forsiktig denne gangen. Skyene delte seg lenge nok til at de fikk et glimt av fjelltoppen under dem: en svart spydspiss som raget opp fra mosegrønne skråninger. Helt på toppen sto en fjellgud –numina montanum, hadde Jason kalt dem. Eller ourae på gresk. Uansett var de ikke til å spøke med.

I likhet med de andre de hadde støtt på, var denne guden kledd i en enkel, hvit tunika. Han var omtrent seks meter høy med enorme muskler, hud som var ruglete og mørk som basalt, langt, hvitt skjegg, pistrete hår og et vilt blikk i øynene, som en gal eneboer. Han brølte et eller annet Hazel ikke forsto, men det kunne umulig være en velkomsthilsen. Med bare nevene rev han en ny bit løs fra fjellet sitt og begynte å forme den til en kule.

Scenen forsvant i tåken, men så brølte fjellguden på nytt, en annen numina svarte i det fjerne, og stemmene deres kastet ekko gjennom dalene.

«Idiotiske steinguder!» brølte Leo fra roret. «Det er tredje gang jeg må erstatte den masten! Tror dere at de vokser på trær?»

Nico rynket pannen. «Master kommer fra trær.»

«Det er ikke poenget!» Leo rev til seg en av kontrollene sine, som var en ombygd Nintendo Wii-kontroll, og svingte den i en sirkel. En kanon av overjordisk bronse løftet seg i været. Hazel rakk så vidt å holde seg for ørene før den fyrte av mot himmelen og sprutet ut et titalls metallkuler med haler av grønn ild. Pigger vokste ut av kulene mens de fløy gjennom luften, ble til en slags helikopterrotorer og suste av sted i tåken.

Et øyeblikk senere knatret en serie av eksplosjoner over fjellene, fulgt av rasende fjellgudebrøl.

«Ha!» ropte Leo.

Men etter de siste to sammenstøtene å dømme hadde nok Leos nye våpen bare gjort fjellgudene enda mer irriterte, gjettet Hazel.

En ny kjempestein fløy gjennom luften på styrbord side.

Nico brølte: «Få oss vekk herfra!»

Leo mumlet noen lite smigrende gloser om numina, men han dreide på roret. Motorene summet. Magisk tauverk strammet seg, og skipet la seg over mot babord. Argo II satte opp farten og trakk seg tilbake mot nordvest, slik de hadde gjort de siste to dagene.

Hazel klarte ikke å slappe av før de var ute av fjellene. Tåken lettet. Under dem lyste morgensola opp det italienske landskapet –bølgende grønne åser og gylne åkrer som kunne minne litt om det nordlige California. Hazel kunne nesten forestille seg at de var på vei hjem til Jupiterleiren.

Tanken gjorde henne trist. Jupiterleiren hadde vært hjemmet hennes i bare ni måneder, etter at Nico hadde hentet henne tilbake fra Underverdenen. Men hun savnet leiren mer enn fødebyen New Orleans, og definitivt mer enn Alaska, hvor hun hadde dødd i 1942.

Hun savnet køya si i brakka i Femte kohort. Hun savnet middagene i messa, hvor vindåndene sendte tallerkener gjennom luften og legionærene fleipet om krigsspillene deres. Hun hadde lyst til å streife rundt i gatene i Det nye Roma, hånd i hånd med Frank Zhang. Hun hadde lyst til å leve som en alminnelig jente for en gangs skyld, med en ekte, søt og omtenksom kjæreste.

Mest av alt ønsket hun å føle seg trygg. Hun var lei av å være redd og urolig hele tiden.

Hun sto på akterdekket mens Nico plukket splinter fra masten ut av armene og Leo trykket på knapper på skipets hovedkonsoll.

«Fytti grisen, dette suger,» sa Leo. «Bør jeg vekke de andre?»

Hazel var fristet til å si ja, men de andre besetningsmedlemmene hadde tatt nattskiftet, og fortjente søvnen sin. De var utslitte av å ha forsvart skipet. Det var som om en endeløs rekke av romerske monstre fant ut at Argo II måtte være en deilig lekkerbisken.

For noen uker siden ville ikke Hazel ha trodd at noen kunne sove under et numina-angrep, men nå forestilte hun seg at vennene hennes fortsatt lå og snorket under dekk. Hver gang hun fikk en sjanse til å legge seg, sov hun som en pasient i koma.

«De trenger hvile,» sa hun. «Vi må finne en annen løsning på egenhånd.»

«Høh.» Leo skulte på skjermen. Isin fillete arbeidsskjorte og oljeflekkede jeans så han ut som om han nettopp hadde tapt en brytekamp mot et lokomotiv.

Helt siden Percy og Annabeth hadde falt ned i Tartaros, hadde Leo jobbet nærmest uten stopp. Han hadde virket sintere og enda mer gira enn vanlig.

Hazel var bekymret for ham. Men hun var også litt lettet over forandringen. Når Leo smilte og tullet, lignet han for mye på Sammy, oldefaren hans… som hadde vært Hazels første kjæreste så langt tilbake som i 1942.

Æsj, hvorfor måtte livet hennes absolutt være så komplisert?

«En annen løsning,» mumlet Leo. «Kan du se noen?»

På skjermen lyste et kart over Italia. Fjellkjeden Appenninene strakte seg langs midten av det støvelformede landet fra nord til sør. En grønn prikk, som var Argo II, blinket på den venstre siden av fjellkjeden, noen hundre kilometer nord for Roma. Ruten deres burde ha vært enkel. De måtte dra til et sted som het Epirus i Hellas og finne et gammelt tempel som ble kalt Hades’ Hus. (Hades, som romerne kalte Pluto, eller som Hazel pleide å tenke om ham: Verdens verste fraværende far.)

For å komme til Epirus trengte de bare å fly østover –over Appenninene og videre over Adriaterhavet. Men sånn hadde det ikke gått. Hver gang de prøvde å krysse Italias ryggrad, gikk fjellgudene til angrep på dem.

I de siste to dagene hadde de dratt lenger nord, i håp om å finne en trygg passasje, men uten hell. Fjellgudene var sønner av Gaia, gudinnen Hazel likte aller minst. Det gjorde dem til svært innbitte fiender. Argo II kunne ikke fly høyt nok til å unngå angrepene, og selv med alle sine forsvarsverker klarte ikke skipet å ta seg over fjellkjeden uten å bli smadret.

«Det er vår skyld,» sa Hazel. «Nicos og min. Fjellgudene merker at vi er her.»

Hun kikket bort på halvbroren. Etter at de hadde reddet ham fra kjempene, hadde han begynt å få kreftene tilbake, men han var fortsatt fryktelig tynn. Den svarte skjorta og jeansen hang og slang på den magre kroppen. De mørke øynene var innrammet av langt, mørkt hår. Den olivenbrune huden var blitt sykelig, grønnaktig hvit, som fargen på sevje fra trær.

Regnet i menneskeår var han knapt fjorten, bare et år eldre enn Hazel, men det var bare en del av historien. Ilikhet med Hazel var Nico di Angelo en halvgud fra en annen tidsalder. Han utstrålte en slags gammel energi –en melankoli som skyldtes at han visste at han ikke hørte til i den moderne verden.

Hazel hadde ikke kjent ham særlig lenge, men hun forsto bedrøvelsen hans –delte den, til og med. Barn av Hades (eller Pluto, det samme kunne det være) levde sjelden lykkelige liv. Og etter det Nico hadde fortalt henne kvelden før å dømme, hadde de fortsatt sin største utfordring foran seg når de kom frem til Hades’ Hus –en utfordring han hadde bønnfalt henne om å holde hemmelig for de andre.

Nico grep om skjeftet på sitt stygiske jernsverd. «Jordånder liker ikke barn av Underverdenen. Det er sant. Vi irriterer vettet av dem –bokstavelig talt. Men jeg tror at fjellgudene ville ha fornemmet skipets nærvær uansett. Vi har med oss Athene Parthenos-statuen. Den greia fungerer som et magisk signallys.»

Hazel grøsset da hun tenkte på den enorme statuen som fylte mesteparten av lasterommet. De hadde ofret så mye for å redde den opp av grotten under Roma, men de hadde ingen anelse om hva de skulle gjøre med den. Så langt virket det som om det eneste den dugde til, var å varsle enda flere monstre om at de var i nærheten.

Leo dro pekefingeren nedover Italia-kartet. «Å fly over fjellene er altså utelukket. Det er bare det at de strekker seg langt i begge retninger.»

«Vi kan fly over havet,» foreslo Hazel. «Rundt sørspissen av Italia.»

«Det er fryktelig langt,» sa Nico. «Dessuten har vi ikke…» Stemmen hans brast. «Du vet… haveksperten vår, Percy.»

Navnet ble hengende i luften som et stormvarsel.

Percy Jackson, sønn av Poseidon… antagelig den halvguden Hazel beundret mest. Han hadde reddet livet hennes mange ganger under ekspedisjonen til Alaska, men da han hadde trengt Hazels hjelp i Roma, hadde hun sviktet ham. Hun hadde stått maktesløs og sett han og Annabeth tumle ned i avgrunnen.

Hazel trakk pusten dypt. Percy og Annabeth var fortsatt i live. Det visste hun innerst inne. Hun kunne fortsatt hjelpe dem hvis hun kom seg til Hades’ Hus, hvis hun overlevde utfordringen Nico hadde advart henne om…

«Hva med å fortsette nordover?» spurte hun. «Det må jo være en åpning mellom fjellene et sted.»

Leo fiklet med Arkimedes-kulen av bronse som han hadde installert på konsollen –hans nyeste og farligste leketøy. Hver gang Hazel så på den, ble hun tørr i munnen. Hun var redd for at Leo skulle bruke feil kombinasjon og blåse dem av dekk, eller sprenge skipet i luften, eller forvandle Argo II til en gigantisk brødrister.

Heldigvis hadde de flaks. Kulen skjøt ut en kameralinse og projiserte et 3D-bilde av Appenninene over konsollen.

«Jeg vet ikke.» Leo gransket hologrammet. «Jeg kan ikke se noen bra passasjer i nord. Men jeg liker den ideen bedre enn å dra sørover igjen. Jeg er bare så ferdig med Roma.»

Ingen protesterte på det. Roma hadde ikke vært noen hyggelig opplevelse.

«Uansett hva vi gjør,» sa Nico, «så er vi nødt til å skynde oss. For hver dag som Annabeth og Percy er i Tartaros…»

Han trengte ikke å fullføre setningen. De måtte bare håpe at Percy og Annabeth overlevde lenge nok til å finne Tartaros-siden av Dødens porter. Da, forutsatt at Argo II nådde frem til Hades’ Hus, ville de kanskje klare å åpne porten på de dødeliges side, redde vennene sine og forsegle inngangen, og dermed hindre Gaias styrker i å bli reinkarnert i de dødeliges verden om og om igjen.

Ja… for ingenting kunne jo gå galt med den planen.

Nico kikket skeptisk ned på det italienske landskapet under dem. «Kanskje vi bør vekke de andre. Denne beslutningen angår alle.»

«Nei,» sa Hazel. «Vi kan finne en løsning.»

Hun visste ikke hvorfor hun følte seg så sikker på det, men etter at de dro fra Roma, hadde mannskapet begynt å gå i oppløsning. De hadde lært å jobbe som et team. Og så, pang… hadde de to viktigste medlemmer falt ned i Tartaros. Percy hadde vært selve ryggraden deres. Han hadde gitt dem selvsikkerhet mens de seilte over Atlanterhavet og inn i Middelhavet. Og når det gjaldt Annabeth… så hadde hun vært oppdragets egentlige leder. Hun hadde reddet Athene Parthenos-statuen helt på egenhånd. Hun var den smarteste av de sju, den som hadde svaret på det meste.

Hvis Hazel vekket de andre hver gang de støtte på et problem, ville de bare begynne å krangle igjen, og følelsen av håpløshet ville forsterke seg.

Hun var nødt til å få Percy og Annabeth til å føle seg stolte av henne. Hun var nødt til å ta initiativet. Hun kunne ikke tro at hennes eneste rolle på dette oppdraget ville være å gjøre det Nico hadde advart henne om –å fjerne hinderet som ventet dem i Hades’ Hus. Hun skjøv tanken fra seg.

«Vi er nødt til å tenke kreativt,» sa hun. «Enten finne en vei over disse fjellene, eller en måte å skjule oss for fjellgudene på.»

Nico sukket. «Hvis jeg hadde vært alene, kunne jeg ha skyggereist. Men det kommer ikke til å funke med et helt skip. Og jeg er faktisk ikke sikker på om jeg ville ha maktet å transportere meg selv lenger.»

«Jeg kunne kanskje fikse en form for kamuflasje,» sa Leo. «Et slags røykteppe som kunne skjule oss inne i skyene, eller noe sånt.» Han hørtes ikke veldig entusiastisk ut.

Hazel stirret ned på de bølgende åkrene og tenkte på det som lå under dem –riket til faren hennes, herren over Underverdenen. Hun hadde bare møtt Pluto én gang, og hun hadde ikke engang forstått hvem han var. Hun hadde definitivt ikke regnet med hjelp fra ham –ikke i sitt første liv, ikke i tiden som ånd i Underverdenen, og ikke etter at Nico hadde hentet henne tilbake til de levendes verden.

Farens tjener Thanatos, dødsguden, hadde antydet at Pluto kanskje gjorde Hazel en tjeneste ved å ignorere henne. Det var tross alt ikke meningen at hun skulle være i live. Hvis Pluto ble oppmerksom på henne, ville han kanskje bli nødt til å ta henne med tilbake til Dødsriket.

Noe som betydde at det kanskje var en veldig dårlig idé å påkalle Pluto. Likevel…

Vær så snill, pappa, ba hun uten at hun rakk å tenke seg om. Jeg er nødt til å finne veien til tempelet ditt i Hellas –Hades’ Hus. Hvis du er der nede, vis meg hva jeg skal gjøre.

I utkanten av horisonten var det en bevegelse som fanget blikket hennes –noe lite og lysebrunt som suste over åkrene i en utrolig fart og etterlot seg en stripe av kondens, som et fly.

Hazel kunne nesten ikke tro det. Hun våget ikke å håpe, men det måtte jo være… «Arion.»

«Hva?» spurte Nico.

Leo jublet lykkelig da støvskyen nærmet seg. «Det er hesten hennes! Du har gått glipp av alt det der. Vi har ikke sett ham siden vi var i Kansas!»

Hazel lo –og det var første gang hun hadde ledd på dagevis. Det føltes så godt å se den gamle vennen sin igjen.

Omtrent halvannen kilometer i nord sprang den lysebrune flekken rundt et høydedrag og stanset på toppen. Det var vanskelig å se ham tydelig, men da hesten steilet og vrinsket, bar lyden hele veien til Argo II. Hazel var ikke i tvil –det var Arion.

«Vi må dra og møte ham,» sa hun. «Han har kommet for å hjelpe oss.»

«Ja, OK.» Leo klødde seg i hodet. «Men, æh, vi snakket om at vi ikke skulle lande skipet mer, husker du? Det med at Gaia ønsker å utslette oss og alt det der.»

«Bare få meg så nær som mulig, så skal jeg bruke taustigen.» Hazels hjerte hamret. «Jeg tror det er noe Arion ønsker å si til meg.»


II

HAZEL

HAZEL HADDE ALDRI FØLT seg så lykkelig før. Tja, kanskje med unntak av seiersfesten den kvelden i Jupiterleiren da hun hadde kysset Frank for første gang… men dette var en god nummer to.

Med det samme hun var nede på bakken, løp hun bort til Arion og slo armene rundt halsen på ham. «Jeg har savnet deg!» Hun presset ansiktet mot hestens varme flanke, som luktet havsalt og epler. «Hvor har du vært?»

Arion knegget. Hazel skulle ønske hun kunne snakke hestespråket, sånn som Percy kunne, men hun skjønte sånn noenlunde hva han mente. Arion lød utålmodig, som om han ville si: Vi har ikke tid til sånt kliss, jenta mi! Opp med farten!

«Vil du at jeg skal bli med deg?» gjettet hun.

Arion nikket på hodet og skrapte med hovene. Han kunne løpe på alle slags underlag, til og med havet, men hun hadde vært redd for at han ikke kunne bli med dem inn i Oldtidens rike. Middelhavet var for farlig for halvguder og deres allierte.

Han ville nok ikke ha kommet dersom Hazel ikke hadde vært i ytterste nød. Og han virket så urolig… Og noe som kunne gjøre en fryktløs hest skvetten, burde ha gjort Hazel vettskremt.

I stedet følte hun seg opprømt. Hun var så lei av å være sjøsyk og luftsyk. Om bord i Argo II følte hun seg som dødvekt. Hun var glad for å være på trygg grunn igjen, selv om det var på Gaias territorium. Hun var klar til en ridetur.

«Hazel!» ropte Nico fra skipet. «Hva er det som skjer?»

«Ingen fare!» Hun bøyde seg og mante en gullklump opp av jorden. Hun ble stadig bedre til å kontrollere kreftene sine. Det skjedde nesten aldri at edelstener spratt opp rundt henne ved uhell lenger, og å dra gull opp av bakken var enkelt.

Hun ga gullklumpen til Arion –yndlingsmaten hans. Så smilte hun opp til Leo og Nico, som holdt øye med henne fra toppen av taustigen tretti meter over henne. «Arion vil ta meg med et sted.»

Guttene utvekslet nervøse blikk.

«Eh…» Leo pekte mot nord. «Lover du meg at han ikke skal ta deg med dit?»

Hazel hadde vært så opptatt av Arion at hun ikke hadde lagt merke til væromslaget. Halvannen kilometer unna, på toppen av neste høydedrag, hadde det blåst opp til storm rundt noen eldgamle ruiner –kanskje restene etter et romersk tempel eller en festning. En traktformet sky sneglet seg ned skråningen som en beksvart finger.

Hazel kjente at hun fikk blodsmak i munnen. Hun så på Arion. «Er det dit du vil?»

Arion vrinsket, som for å si: Gjett om!

Tja… Hazel hadde jo bedt om hjelp. Var dette farens svar?

Hun håpet det, men hun hadde en følelse av at noe mer enn bare Pluto var virksomt i den stormen… noe mørkt, og ikke nødvendigvis vennligsinnet.

Likevel var dette hennes beste sjanse til å hjelpe vennene sine –en sjanse til å lede i stedet for bare å dilte med.

Hun strammet stroppene på kavalerisverdet av keiserlig gull og svingte seg opp på ryggen av Arion.

«Ingen fare med meg,» ropte hun opp til Nico og Leo. «Bli der dere er og vent på meg.»

«Vente hvor lenge da?» spurte Nico. «Hva om du ikke kommer tilbake?»

«Ikke vær redd, det gjør jeg,» lovte hun og håpet at det var sant.

Hun satte hælene i Arions flanker, og så suste de av sted gjennom landskapet, med kurs rett mot den voksende tornadoen.


III

HAZEL

STORMEN SLUKTE ÅSEN I en virvlende kjegle av svart damp.

Arion suste rett inn i den.

Hazel så at hun var på toppen av høyden, men det føltes som om hun befant seg i en annen dimensjon. Her var verden blottet for farger. Skypumpen skapte en grumsete, svart vegg rundt henne. Himmelen ble grå. De forvitrede ruinene bleknet og ble så hvite at de nesten glødet. Selv Arion skiftet farge fra karamellbrun til mørk askegrå.

I stormens øye var det vindstille. Hazels hud prikket kjølig, som om den var blitt gnidd inn med sprit. Foran henne ledet en buet portal inn gjennom mosegrodde murer til en slags innhegning.

Hazel kunne ikke se stort i halvmørket, men hun følte tilstedeværelsen av noe der inne, som om hun var et stykke jern i nærheten av en stor magnet. Kraften var uimotståelig, og hun ble trukket forover.

Likevel nølte hun. Hun brukte tøylene på Arion, og han trampet utålmodig mens bakken knaste under hovene hans. Der han gikk, ble gress, jord og steiner hvite som av frost. Hazel husket Hubbard-isbreen i Alaska –hvordan overflaten hadde knaket under føttene på dem. Hun husket hvordan gulvet i den redselsfulle grotten i Roma hadde smuldret opp til støv og sendt Percy og Annabeth hodestups ned i Tartaros.

Hun håpet at denne svarthvite fjelltoppen ikke ville gå i oppløsning under henne, men hun bestemte seg for at det var best å fortsette.

«Kom igjen, gutt.» Stemmen hennes lød dempet, som om hun snakket inn i en pute.

Arion travet gjennom steinportalen. Ruiner av murer innrammet en kvadratisk borggård omtrent på størrelse med en tennisbane. Tre andre portaler, én i midten av hver mur, ledet mot nord, øst og vest. Midt på borggården møttes to brolagte gangveier i et kors. Tåken hang i luften –uklare, hvite flak som buktet og vred på seg som om de var levende.

Det var ikke vanlig tåke, skjønte Hazel. Det var glemselståke.

I hele sitt liv hadde hun hørt om glemselståken –det overnaturlige sløret som skjulte mytenes verden fra de dødeliges blikk. Den kunne forlede mennesker, selv halvguder, til å se monstre som harmløse dyr, eller guder som alminnelige mennesker.

Hazel hadde aldri tenkt på den som røyk, men når hun så den kveile seg rundt Arions bein og drive gjennom de ødelagte portalene i ruinen av borggården, reiste håret seg på armene hennes. Av en eller annen grunn visste hun at denne hvite tåken var ren magi.

I det fjerne ulte en hund. Arion var som regel ikke redd for noen ting, men nå steilet han og vrinsket nervøst.

«Ikke vær redd,» sa Hazel og strøk hesten over nakken. «Dette er vi sammen om. Nå går jeg av, OK?»

Hun akte seg ned fra Arions rygg. Med det samme snudde han seg og løp sin vei.

«Arion, vent…»

Men han hadde allerede forsvunnet samme vei som han kom.

Dette er vi sammen om –ja, nettopp.

Et nytt hyl skar seg gjennom luften –nærmere denne gangen.

Hazel gikk mot midten av borggården. Glemselståken klebet seg til henne som kondens.

«Hallo?» ropte hun.

«Hallo,» svarte en stemme.

En blek kvinneskikkelse dukket opp i den nordlige portalen. Nei, vent nå litt… hun sto i den østlige inngangen. Nei, den vestre. Tre røykaktige versjoner av den samme kvinnen gikk i takt mot midten av ruinen. Skikkelsen var uklar, dannet av glemselståke, og hun ble fulgt av to mindre røykdotter som vimset i hælene på henne som hunder. En slags kjæledyr?

Hun nådde midten av borggården, og de tre skikkelsene smeltet sammen til én. Kroppen fikk faste former og ble til en ung kvinne i en mørk, ermeløs kjole. Det gylne håret var satt opp i en høy hestehale i gammelgresk stil. Kjolen var så silkeglatt at den nærmest bølget, som om stoffet var blekk som rant ned over skuldrene hennes. Hun så ikke ut til å være en dag over tjue, men Hazel visste at skinnet bedro.

«Hazel Levesque,» sa kvinnen.

Hun var vakker, men likblek. INew Orleans var Hazel en gang blitt tvunget til å delta på en vake for en død klassevenninne. Hun husket den livløse kroppen til den unge jenta i den åpne kisten. Ansiktet var stelt og sminket for at det skulle se ut som hun sov, noe Hazel syntes var grusomt.

Denne kvinnen minnet Hazel om den jenta –bortsett fra at kvinnens øyne var åpne og kullsvarte. Når hun bikket på hodet, virket det som om hun delte seg i tre forskjellige mennesker igjen… uklare etterbilder som gled over i hverandre, som når man forsøker å fotografere en person som beveger seg raskt.

«Hvem er du?» Det rykket i Hazels fingre over sverdskjeftet. «Jeg mener… hvilken gudinne?»

Hazel var ikke i tvil. Denne kvinnen utstrålte makt. Alt rundt dem –den virvlende tåken, den ensfargede stormen, den skumle gløden fra ruinene –alt skyldtes kvinnens nærvær.

«Ah.» Kvinnen nikket. «Du skal få litt lys av meg.»

Hun løftet hendene. Plutselig holdt hun to gammeldagse, flakkende sivfakler. Tåken trakk seg tilbake til utkantene av borggården. Foran kvinnens sandalkledde føtter fikk de to uklare røykdottene fast form. Den ene var en svart labrador retriever. Den andre var en lang, grå, pelskledd skapning med en slags hvit maske rundt ansiktet. En ilder, kanskje?

Kvinnen smilte overbærende.

«Jeg er Hekate,» sa hun. «Magiens gudinne. Vi har mye å snakke om hvis du skal overleve natten.»


IV

HAZEL

HAZEL HADDE MEST LYST til å løpe sin vei, men det føltes som om føttene var limt fast til den hvite, glinsende bakken.

På hver side av gangveiene skjøt to mørke fakkelholdere opp av jorden som planteskudd. Hekate satte faklene i dem, så gikk hun langsomt i ring rundt Hazel, mens hun iakttok henne som om de var partnere i en mystisk dans.

Den svarte hunden og ilderen diltet etter henne.

«Du er som din mor,» sa Hekate bestemt.

Det snørte seg i halsen på Hazel. «Kjente du henne?»

«Selvfølgelig. Marie var spåkone. Hun drev med lykkeamuletter og heksekunst og voodoo. Jeg er magiens gudinne.»

Det virket som om de rene, svarte øynene nappet i Hazel, som om de ville trekke sjelen ut av henne. Isitt første liv i New Orleans var Hazel blitt mobbet av barna på den katolske skolen på grunn av moren. De kalte Marie Levesque for en heks. Nonnene mumlet at Hazels mor kjøpslo med djevelen.

Hvis nonnene var redd for moren min, undret Hazel seg, hva ville de tenkt om denne gudinnen?

«Mange frykter meg,» sa Hekate, som om hun leste tankene hennes. «Men magi er verken god eller ond. Den er et verktøy, akkurat som en kniv. Kan en kniv være ond? Nei. Bare knivstikkeren er ond.»

«M-moren min…» stammet Hazel. «Hun… hun trodde ikke på magi. Ikke egentlig. Alt var bare spill, for pengenes skyld.»

Ilderen hveste og flekket tenner. Så slapp den ut en pipende lyd fra baken. Under andre omstendigheter ville det kanskje vært morsomt med en prompende ilder, men Hazel lo ikke. Dyret stirret truende på henne med øyne som var røde som glødende kullbiter.

«Rolig nå, Gale,» sa Hekate. Hun trakk unnskyldende på skuldrene. «Gale liker ikke å høre om ikke-troende og bedragere. Hun var selv heks en gang, skjønner du.»

«Var ilderen din en heks?»

«Hun er et stinkdyr, faktisk,» sa Hekate. «Men ja –Gale var en gang en utrivelig menneskelig heks. Hun hadde en elendig personlig hygiene og –eh, problemer med fordøyelsen.» Hekate viftet med hånden foran nesen. «Det ga mine andre tilhengere et dårlig rykte.»

«Ja vel.» Hazel prøvde å la være å se på stinkdyret. Hun hadde ikke den minste lyst til å vite mer om vesenets tarmproblemer.

«I hvert fall,» sa Hekate, «så forvandlet jeg henne til et stinkdyr. Hun er mye bedre som stinkdyr.»

Hazel svelget. Hun så på den svarte hunden, som strøk snuten kjærlig mot gudinnens hånd. Og labradoren…?»

«Å, hun er Hekabe, den tidligere dronningen av Troja,» sa Hekate, som om det var innlysende.

Hunden gryntet.

«Det er sant, Hekabe,» sa gudinnen. «Vi har ikke tid til lange presentasjoner. Poenget, Hazel Levesque, er at din mor kanskje påsto at hun ikke trodde, men hun besatt ekte magi. Det forsto hun til slutt. Da hun lette etter en trylleformular for å tilkalle guden Pluto, var det jeg som hjalp henne med å finne den.

«Var det du som…?»

«Ja.» Hekate fortsatte å gå i ring rundt Hazel. «Jeg så et potensial i moren din. Jeg ser et enda større potensial i deg.»

Det gikk rundt for Hazel. Hun husket morens innrømmelse rett før hun døde: at hun hadde tilkalt Pluto, at guden hadde forelsket seg i henne, og hvordan hun, Hazel, var blitt født med en forbannelse på grunn av morens grådige ønske. Hazel kunne mane frem rikdommer fra jorden, men alle som tok i dem, måtte lide og dø.

Nå påsto denne gudinnen at det var hun som hadde fått alt dette til å skje.

«Moren min led på grunn av den magien. Hele livet mitt…»

«Du ville faktisk ikke ha levd hvis det ikke var for meg,» sa Hekate tonløst. «Jeg har ikke tid til å høre på bebreidelsene dine. Og du har ikke noe bedre tid selv. Uten min hjelp kommer du til å dø.»

Den svarte hunden snerret. Stinkdyret freste og prompet.

Hazel følte det som om lungene hennes ble fylt med varm sand.

«Hva slags hjelp?» spurte hun.

Hekate løftet de bleke armene. De tre portalene hun hadde kommet fra –nord, øst og vest –begynte å løse seg opp i glemselståke. En strøm av svarthvite bilder lyste og flimret, som de gamle stumfilmene som fortsatt ble vist på kino da Hazel var liten.

I den vestlige portalen kjempet romerske og greske halvguder i full rustning mot hverandre i en fjellskråning under et stort furutre. Sårede og døde lå strødd i gresset. Hazel så seg selv ri på Arion gjennom kaoset, mens hun ropte og skrek i et forsøk på å stanse volden.

I den østlige portalen så Hazel Argo II stupe fra himmelen over Appenninene. Riggen sto i flammer. En kjempestein slo ned på akterdekket. Skipet falt fra hverandre som et råttent gresskar, og motoren eksploderte.

Bildene i den nordlige portalen var enda verre. Hazel så Leo falle bevisstløs –eller død –gjennom skyene. Hun så Frank sjangle alene gjennom en mørk tunnel, mens han holdt seg i armen og skjorta var våt av blod. Og Hazel så seg selv i en enorm grotte fylt med lysstråler, som et skinnende spindelvev. Hun kjempet for å komme seg gjennom, mens Percy og Annabeth lå urørlige ved foten av to svarte og sølvfargede metalldører.

«Du er nødt til å ta et valg,» sa Hekate. «Du står ved en skillevei, Hazel Levesque. Og jeg er alle skilleveiers gudinne.»

Bakken rumlet under føttene på Hazel. Hun kikket ned og så et glimt av sølvmynter… tusenvis av gamle romerske denarii som brøt gjennom overflaten overalt rundt henne, som om hele fjellet var på kokepunktet. Hun var blitt så opprørt over visjonene i portalene at hun måtte ha tilkalt hver eneste sølvmynt i hele distriktet.

«Fortiden ligger like under overflaten på dette stedet,» sa Hekate. «I oldtiden møttes to viktige romerske veier her. Man utvekslet nytt. Holdt markeder. Venner møttes, og fiender sloss. Hele hærer måtte velge retning. Skilleveier er alltid steder for viktige beslutninger.»

«Som… som Janus.» Hazel husket helligdommen for Janus på Tempelhøyden i Jupiterleiren. Halvgudene gikk dit når de skulle ta beslutninger. De kastet kron og mynt og håpet at guden ville veilede dem godt. Hazel hadde alltid hatet det stedet. Hun hadde aldri forstått hvorfor vennene hennes så enkelt overlot ansvaret for å ta avgjørelser til en gud. Etter alt Hazel hadde vært igjennom, stolte hun omtrent like mye på gudenes visdom som hun stolte på en enarmet banditt i New Orleans’ spillehaller.

Gudinnen for magi fnyste oppgitt. «Janus og hans døråpninger. Han vil ha en til å tro at alle valg går ut på svart eller hvitt, ja eller nei, inn eller ut. Så enkelt er det faktisk ikke. Hver gang man kommer til en skillevei, er det alltid minst tre mulige veier å gå… fire, hvis man regner å gå tilbake som en mulighet. Du er ved en slik skillevei nå, Hazel.»

Igjen så Hazel på de tre flimrende portalene: en halvgudkrig, ødeleggelsen av Argo II, katastrofe for henne selv og vennene hennes. «Alle alternativene er dårlige.»

«Alle alternativene medfører risiko,» rettet gudinnen. «Men hva er målet ditt?»

«Målet mitt?» Hazel viftet hjelpeløs mot portalene med hånden. «Ikke noe av dette, i hvert fall.»

Hunden Hekabe knurret. Stinkdyret Gale fløy rundt føttene på gudinnen, mens den fjertet og skar tenner.

«Dere kan dra bakover,» foreslo Hekate, «samme vei som dere kom, tilbake til Roma… men Gaias styrker er forberedt på det. Ingen av dere kommer til å overleve.»

«Så… hva foreslår du?»

Hekate gikk bort til den nærmeste fakkelen. Hun øste opp en håndfull ild og strakte ut flammene til de dannet et lite relieffkart over Italia.

«Dere kan dra vestover.» Hekate lot fingeren drive bort fra det flammende kartet. «Dra tilbake til Amerika med trofeet deres, Athene Parthenos. Kameratene deres der hjemme, grekerne og romerne, er på randen av krig. Dra nå, så vil dere kanskje redde mange liv.»

«Kanskje,» gjentok Hazel. «Men det er meningen at Gaia skal våkne i Hellas. Det er der kjempene samler seg.»

«Sant nok. Gaia har valgt første august, festivalen for Spes, håpets gudinne, som den datoen da hun skal stige opp og ta tilbake makten. Ved å våkne på Håpets dag har hun til hensikt å ødelegge alt håp for bestandig. Selv om du når frem til Hellas før det, vil dere klare å stoppe henne? Jeg vet ikke.» Hekate dro fingeren over toppene på de flammende Appenninene. «Dere kan dra østover, over fjellene, men Gaia vil gjøre alt som står i hennes makt, for å hindre dere i å krysse Italia. Hun har vekket fjellgudene for at de skal ta seg av dere.»

«Vi har lagt merke til det,» sa Hazel.

«Ethvert forsøk på å krysse Appenninene vil bety at skipet deres vil bli ødelagt. Ironisk nok vil dette kanskje være det tryggeste valget for mannskapet deres. Det er mulig, skjønt usannsynlig, at dere likevel kan nå frem til Epirus og lukke Dødens porter. Dere vil kanskje finne Gaia og forhindre at hun våkner. Men på det tidspunktet vil begge halvgudleirene være ødelagt. Dere vil ikke ha noe hjem å vende tilbake til.» Hekate smilte. «Mest sannsynlig vil ødeleggelsen av skipet føre til at dere blir sittende fast i fjellene. Det vil bety slutten på oppdraget deres, men det vil spare deg og vennene dine for mye smerte og lidelse i dagene som kommer. Krigen mot kjempene vil måtte bli vunnet eller tapt uten dere.»

Vunnet eller tapt uten oss.

En liten, skyldbetynget del av Hazel syntes det lød forlokkende. Hun hadde lengtet lenge etter en mulighet til å leve som en normal jente. Hun ønsket ikke mer smerte eller lidelse for seg selv og vennene sine. De hadde allerede vært igjennom så mye.

Hun så forbi Hekate på den midterste portalen. Hun så Percy og Annabeth liggende hjelpeløse foran de svarte og sølvfargede portene. En enorm, mørk skygge med vagt menneskelige trekk raget nå opp over dem med foten løftet som for å knuse Percy.

«Hva med dem?» spurte Hazel hest. «Percy og Annabeth?»

Hekate trakk på skuldrene. «Vest, øst eller sør… så dør de.»

«Det er helt utelukket.»

«Da har du bare én vei, men det er den aller farligste.»

Hekates fingre krysset miniatyrfjellene og etterlot seg en glødende, hvit stripe i de røde flammene. «Det finnes et hemmelig pass her i nord, et sted jeg hersker over, som Hannibal en gang gikk gjennom da han marsjerte mot Roma.»

Gudinnen beskrev en stor bue… helt til toppen av Italia, deretter østover mot havet, og så nedover langs kysten av Hellas. «Når dere er gjennom passet, drar dere nordover til Bologna, og derfra til Venezia. Derfra seiler dere over Adriaterhavet til målet deres, som ligger her: Epirus i Hellas.»

Hazel var ikke god i geografi. Hun hadde ingen anelse om hvordan Adriaterhavet var. Hun hadde aldri hørt om Bologna, og alt hun visste om Venezia, var at byen hadde kanaler og gondoler. Men en ting var åpenbart. «Det er en lang omvei.»

«Og derfor vil ikke Gaia forvente at dere velger den ruten,» sa Hekate. «Jeg kan tilsløre ferden deres litt, men om reisen skal bli vellykket eller ikke, avhenger av deg, Hazel Levesque. Du må lære å bruke glemselståken.»

«Jeg?» Hazel følte det som om hjertet falt som en stein i brystet. «Bruke glemselståken på hvilken måte?»

Hekate slukket Italia-kartet sitt. Hun knipset med fingrene mot den svarte hunden Hekabe. Tåke virvlet rundt labradoren til den var fullstendig skjult i en kokong av hvitt. Så klarnet tåken med et hørbart poff! Der hunden hadde vært for bare et øyeblikk siden, sto nå en misfornøyd svart kattunge med gylne øyne.

«Mjau,» klagde den.

«Jeg er glemselståkens gudinne,» forklarte Hekate. «Jeg er ansvarlig for å opprettholde sløret mellom gudenes verden og de dødeliges verden. Barna mine lærer å bruke tåken til sin egen fordel, for å skape illusjoner eller påvirke de dødeliges sinn. Det kan andre halvguder også gjøre. Og det må du, Hazel, hvis du vil hjelpe vennene dine.»

«Men…» Hazel så på katten. Hun visste at den i virkeligheten var Hekabe, den svarte labradoren, men det var nesten umulig å tro på. Katten så så virkelig ut. «Det kan jeg ikke.»

«Moren din hadde evnen,» sa Hekate. «Du har den i enda større grad. Som et barn av Pluto som har vendt tilbake fra de døde, forstår du sløret mellom verdenene bedre enn de fleste. Du kan kontrollere tåken. Hvis ikke… tja, din bror Nico har allerede advart deg. Åndene har hvisket til ham og fortalt ham om fremtiden din. Når du kommer til Hades’ Hus, vil du møte en formidabel motstander. Hun kan ikke overvinnes med styrke eller sverd. Bare du kan beseire henne, og du kommer til å trenge magi.»

Hazel følte seg mo i knærne. Hun husket Nicos dystre uttrykk og fingrene hans som lukket seg rundt armen hennes. Du kan ikke si det til de andre. Ikke ennå. Motet deres er allerede strukket til bristepunktet.

«Hvem er det?» stotret Hazel. «Hvem er denne fienden?»

«Jeg vil ikke si navnet hennes,» sa Hekate. «Det ville gjort henne oppmerksom på ditt nærvær før du er klar til å møte henne. Dra nordover, Hazel. Underveis må du øve deg på å kontrollere tåken. Når dere kommer til Bologna, let etter to dverger. De vil lede deg til en skatt som kanskje vil hjelpe deg til å overleve i Hades’ Hus.»

«Jeg forstår ikke.»

«Mjau,» klagde katten.

«Ja da, ja da, Hekabe.» Gudinnen knipset med fingrene igjen, og katten forsvant. Den svarte labradoren dukket opp i stedet.

«Du kommer til å forstå, Hazel,» lovte gudinnen. «Fra tid til annen skal jeg sende Gale for å sjekke hvordan det går.»

Stinkdyret hveste, og de røde øynene glødet røde og ondskapsfulle.

«Kjempefint,» mumlet Hazel.

«Før du kommer til Epirus, må du være forberedt,» sa Hekate. «Hvis du lykkes, så vil vi kanskje møtes igjen… til det siste slaget.»

Et siste slag, tenkte Hazel. Hipp hurra.

Hazel lurte på om hun kunne forhindre visjonene hun hadde sett i tåken –Leo som falt ned fra himmelen, Frank som snublet gjennom mørket, alene og hardt skadd, Percy og Annabeth i fangenskap hos en mørk kjempe.

Hun hatet gudenes gåter og de vage rådene deres. Hun begynte å avsky skilleveier.

«Hvorfor hjelper du meg?» spurte Hazel. «I Jupiterleiren sa de at du støttet titanene under den siste krigen.»

Det glitret i Hekates mørke øyne. «Fordi jeg er en titan –datter av Perses og Asteria. Lenge før olympierne kom til makten, hersket jeg over glemselståken. Til tross for det støttet jeg Zevs i kampen mot Kronos i den første krigen mot titanene for flere tusen år siden. Jeg var ikke blind for Kronos’ grusomhet. Jeg hadde håpet at Zevs kunne bli en bedre konge.»

Hun lo en kort, bitter latter. «Da Demeter mistet datteren Persefone, som ble kidnappet av din far, ledet jeg Demeter gjennom den mørkeste natten med faklene mine, og hjalp henne med å lete. Og da kjempene reiste seg den første gangen, tok jeg igjen gudenes parti. Jeg kjempet mot min erkefiende, Klythios, som var skapt av Gaia for å tilegne seg og bekjempe all min magi.»

«Klythios.» Hazel hadde aldri hørt det navnet før, men bare ved å si det følte hun seg tung i hele kroppen. Hun kikket bort på bildene i den nordlige portalen –den massive, mørke skikkelsen som raget over Percy og Annabeth. «Er det han som er trusselen i Hades’ Hus?»

«Å ja, han venter på deg der,» sa Hekate. «Men først må du beseire heksa. Hvis du ikke klarer det…»

Hun knipset med fingrene, og alle portalene ble mørke. Glemselståken løste seg opp, og bildene forsvant.

«Vi må alle gjøre valg,» sa gudinnen. «Da Kronos steg opp andre gang, gjorde jeg en tabbe. Jeg støttet ham. Jeg var lei av å bli ignorert av de såkalte viktige gudene. Til tross for alle mine år i trofast tjeneste stolte de ikke på meg og nektet meg en plass i hallen deres…»

Stinkdyret Gale freste sint.

«Men det spiller ingen rolle lenger.» Gudinnen sukket. «Jeg har sluttet fred igjen med Olympos. Selv nå, når de ligger lavt i terrenget –mens deres greske og romerske versjoner kjemper mot hverandre –vil jeg hjelpe dem. Grekere eller romere, jeg har aldri vært noen annen enn Hekate. Jeg skal hjelpe deg i kampen mot kjempene, hvis du viser deg tilliten verdig. Så nå har du valget, Hazel Levesque. Vil du stole på meg… eller vil du sky meg, som de olympiske gudene har gjort altfor ofte?»

Blodet suste i Hazels ører. Kunne hun stole på denne mørke gudinnen, som hadde gitt moren hennes magien som ødela livet hennes? Beklager, nei. Hun likte ikke Hekates hund eller det fjertende stinkdyret hennes noe særlig heller.

Men hun visste også at hun ikke kunne la Percy og Annabeth dø.

«Jeg skal dra nordover,» sa hun. «Vi drar gjennom det hemmelige passet ditt i fjellene.»

Hekate nikket med et snev av tilfredshet i ansiktet. «Du har valgt godt, selv om veien ikke vil bli enkel. Mange monstre vil angripe dere. Til og med noen av mine egne tjenere har tatt Gaias parti og håper å ødelegge den dødelige verdenen deres.»

Gudinnen løftet de to faklene av stativene. «Gjør deg klar, datter av Pluto. Hvis du lykkes mot heksa, vil vi møtes igjen.»

«Jeg vil lykkes,» lovte Hazel. «Og Hekate, jeg velger ikke en av dine veier. Jeg velger min egen.»

Gudinnen hevet øyenbrynene. Stinkdyret vred på seg, og hunden snerret.

«Vi skal finne en måte å stoppe Gaia på,» sa Hazel. «Vi skal redde vennene våre fra Tartaros. Vi skal holde mannskapet og skipet sammen, og vi skal forhindre at Jupiterleiren og Halvblodsleiren går til krig mot hverandre. Vi skal klare alt.»

Stormen ulte, og de svarte veggene i skypumpen virvlet fortere.

«Interessant,» sa Hekate, som om Hazel var et uventet resultat i et kjemiforsøk. «Det vil bli en magisk begivenhet.»

En bølge av mørke visket ut verden. Da Hazel fikk synet tilbake, var stormen, gudinnen og ledsagerne hennes borte. Hazel sto på høydedraget i morgensola, alene i ruinene bortsett fra Arion, som skrapte i bakken ved siden av henne og vrinsket utålmodig.

«Enig,» sa Hazel til hesten. «Nå kommer vi oss vekk herfra.»

«Hva skjedde?» spurte Leo da Hazel klatret om bord i Argo II.

Hazel skalv fortsatt på hendene etter samtalen med gudinnen. Hun kikket over ripa og så støvet i Arions kjølvann strekke seg ut mellom de italienske åsene. Hun hadde håpet at han ville bli, men hun kunne ikke klandre ham for at han ville bort fra dette stedet så fort som mulig.

Landskapet glitret da sommersola traff morgenduggen. Oppe på høyden lå de gamle ruinene hvite og tause –ingen spor etter eldgamle veier eller gudinner eller fjertende stinkdyr.

«Hazel?» sa Nico.

Knærne ga etter under henne. Nico og Leo grep henne i armene og hjalp henne bort til trappen på fordekket. Hun følte seg flau over å dåne som en jomfru i et eventyr, men all energien hennes var borte. Minnet om de lysende scenene ved skilleveien fylte henne med gru.

«Jeg møtte Hekate,» fikk hun stotret frem.

Hun fortalte dem ikke alt. Hun husket det Nico hadde sagt: Motet deres er allerede strukket til bristepunktet. Men hun fortalte dem om det hemmelige passet gjennom fjellene i nord, og omveien Hekate hadde beskrevet som kunne føre dem til Epirus.

Da hun hadde snakket ferdig, tok Nico henne i hånden. Øynene hans var fulle av bekymring. «Hazel, du møtte altså Hekate ved en skillevei. Det… det er noe mange halvguder ikke overlever. Og de som faktisk overlever, blir aldri de samme mer. Er du sikker på at du er…»

«Alt står bra til med meg,» insisterte hun.

Men hun visste at det ikke gjorde det. Hun husket hvor modig og sint hun hadde følt seg da hun sa til gudinnen at hun skulle finne sin egen vei og lykkes med alt. Nå virket skrytet hennes latterlig. Alt motet hadde forlatt henne.

«Hva om Hekate prøver å lure oss?» spurte Leo. «Denne ruten kan være en felle.»

Hazel ristet på hodet. «Hvis det var en felle, tror jeg Hekate ville ha fremstilt den nordlige ruten som fristende. Og tro meg, det gjorde hun ikke.»

Leo dro en kalkulator ut av verktøybeltet og tastet inn noen tall. «Det er… en omvei på noe sånt som fem hundre kilometer til Venezia. Deretter må vi ta oss tilbake igjen, ned gjennom Adriaterhavet. Og så sa du et eller annet om dverger i buljong?»

«Dverger i Bologna,» sa Hazel. «Jeg gjetter at Bologna er en by. Men hvorfor vi må finne noen dverger der… det aner jeg ikke. Det gjaldt en eller annen skatt som skulle hjelpe oss under oppdraget.»

«Høh,» sa Leo. «Altså, jeg er helt for skatter, men…»

«Det er vår beste mulighet.» Nico hjalp Hazel på beina. «Vi må ta igjen for tiden vi har mistet, og reise så raskt vi kan. Det kan stå om livet for Percy og Annabeth.»

«Sa du raskt?» spurte Leo. «Raskt er min spesialitet.»

Han skyndte seg bort til konsollen og begynte å skru på brytere.

Nico tok Hazel i armen og geleidet henne ut av hørevidde. «Hva sa Hekate ellers? Sa hun noe om…»

«Jeg kan ikke snakke om det,» avbrøt Hazel. Bildene hun hadde sett, hadde nesten overmannet henne: Percy og Annabeth som lå hjelpeløse på gulvet foran de svarte metallportene, den mørke kjempen som raget over dem, og hun selv fanget i en glødende labyrint av lys, ute av stand til å hjelpe dem.

Du må beseire heksa, hadde Hekate sagt. Bare du kan overvinne henne. Hvis du ikke klarer det…

Så er det slutt, tenkte Hazel. Alle porter stengt. Alt håp ute.

Nico hadde advart henne. Han hadde tett kontakt med de døde og hadde hørt dem hviske hint om fremtiden deres. To barn fra Underverdenen ville gå inn i Hades’ Hus. De ville møte en umulig motstander. Bare én av dem ville nå frem til Dødens porter.

Hazel klarte ikke å møte brorens blikk.

«Jeg skal fortelle deg det senere,» lovte hun og prøvde å holde stemmen stø. «Nå bør vi hvile mens vi kan. Inatt skal vi krysse Appenninene.»

insertSpan.js
// Small Javascript that will insert a span-element into every header 
// and paragraph element to trick the iPad/iBooks into centering text.
// See http://infogridpacific.typepad.com/using_epub/2010/10/dirty-little-hacks-in-epub.html
function setSpanIGP(){
  var clsElementList=document.getElementsByTagName('p');
  setSpaninPara(clsElementList);
  clsElementList=document.getElementsByTagName('div');
  setSpaninPara(clsElementList);
}

function setSpaninPara(pClassList){
  for(i=0;i<=pClassList.length;i++){
    if(pClassList[i]){
      var para_html=pClassList[i].innerHTML;
      para_html='<span>'+para_html+'</span>';
      pClassList[i].innerHTML=para_html;
    }
  }
}

function init(){setSpanIGP();}
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