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”Den bilen vil jeg ha”.

Akkurat det er musikk i ørene for en bilprodusent. Men veien fra bilfabrikken og frem til din garasje kan være lang og kronglete. I gamle dager holdt det med en bilforhandler som hadde bilen utstilt og noen avisannonser i tillegg. I dag formidles informasjon gjennom et utall av kanaler. Du blir påvirket av programmer på TV og reportasjer i alle typer media. Ikke minst har internett åpnet for helt nye muligheter for digital informasjon direkte til deg. Før var bilforretningen sentralt for informasjonsformidling. I dag kan bilinteresserte selv skaffe seg all informasjon gjennom digitale kanaler. Livet har blitt lettere for den som skal kjøpe bil mens den som skal selge deg en bil har nok fått et mer komplisert liv.

Gled deg over moderne informasjonsteknologi.
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”Se den bilen!”

En flott og skinnende bil er en opplevelse. Både for den som kjører bilen og alle dem som ferdes langs veien. Ofte arrangeres bilutstillinger og biltreff hvor bilinteresserte møtes og diskutere bil. Det blir pratet om både design og teknikk. Mange har sin helt personlige mening om biler og diskuterer gjerne heftig med både meningsfeller og motstandere. Men felles for alle er at dukker det opp en lekker eller spesiell bil så høres ”Se den bilen!”.
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På 1970 tallet var det svært vanlig at bilmodeller ble levert i mange varianter for å selge bedre. Et eksempel var Simca 1000 som startet sitt liv som en enkel familiebil men som fikk mange sterke brødre. Rallye versjonene ble vinnerbiler i løp over hele Europa. Her var det utvikling fra enkel familiebil til kjapp sportsbil.
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Sett deg bak rattet.


Bilen har fasinert mennesker siden siden den kom ut på veien for over 100 år siden. Noen er mest opptatt av den tekniske siden av bilen mens andre ikke kan få nok av bildesign. Når disse to delene sette sammen blir resultatet både spennende og ikke minst lekre biler. Utviklingen går fremover med stormskritt slik at den bilen som var helt topp for noen år siden kan virke svært gammel i dag. I denne boken skal vi se nærmere på denne utviklingen. Bildet over viser førerplassen for 60 år siden sammen liknet med dagens teknologi. Stikkordet her er elektronikk.
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Utvendig design.


Stikkordet for mange er fart og strømliner. Men en bil skal også dekke mange praktiske behov. Plass til en familie på ferietur eller som arbeidsplass. Utfordringene er mange for den skal utforme en bil som skal dekke flere behov. Løsningen blir mange forskjellige modeller fra bilfabrikker over hele verden. Om du skal ha en familiebil eller en rålekker sportsbil finner du den hvis du leter godt.
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Se den bilen på utstilling.


Det er en rekke bilklubber hvor bilinteresserte kan treffes og diskutere og se på biler. Det finnes både merkeklubber og lokale klubber som dekker alle modeller og bilmerker. Her treffes medlemmer og kan diskutere bil samtidig som erfaringer kan deles. Bildet viser amerikanske biler som er samlet i Drammen.
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Se den bilen i farta.


Biler, billøp og konkurranser finnes overalt. Det kan være billøp på landevei eller lukket bane. Øverst et lite glimt fra en utstilling midt i en by. Mange gromme biler.

Nederst fra et billøp på bane i Oslo. Mange kjappe biler og ivrige førere klar til å slåss om premier og heder.
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Gode ideer og forslag til nye bilmodeller.

Tidligere på 1950 og 1960 tallet hadde alle bilfabrikker egne designavdelinger hvor gode ideer ble videreutviklet til ferdige biler. Spesielt i USA var dette viktig. Med en så stor produksjon og høye kostnader var det viktig at nye modeller ble godt mottatt og solgte bra. Før ”data alderen” ble alt designarbeid gjort manuelt. Små modeller ble laget og diskutert internt før det ble laget prototyper av den påtenkte nye bilmodellen. Prototyper ble produsert og vist frem på bilutstillinger. Positive og negative kommentarer var viktig for å sikre at den nye modellen ville falle i smak. Så var det bare å starte produksjonen. I dag er dette mye enklere og hurtigere. Datamaskiner og avanserte programmer både designer bilen og simulere bruksegenskaper.
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