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The Man: To the true gambler,money is never an end in itself,but simply a tool;as language is to thought.

Fra The Cincinnati Kid (1965)
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Forord

Gled dere! Dette er en pokerbok som går langt utenpå det vi er vant med fra tidligere pokerlitteratur.

Dan Harrington har en unik evne til å forklare avansert turneringsstrategi med enkle ord og begreper, boka er rett og slett et must for enhver seriøs turneringsspiller.

Første gang jeg ble oppmerksom på Dan Harrington, var i et intervju i forkant av finalebordet i World Series of Poker 2003. Han fortalte at om han vant denne turneringen, ville han kanskje bli mer kjent enn sin nære slektning Padraig Harrington, en kjent golfspiller. Mer skulle ikke til for å vekke interessen til en altfor konkurranseorientert ung student i Statene. En ny sport! Jeg kastet meg inn i den pokerbølgen som senere krysset Atlanterhavet og traff norske strender med stor kraft.

Likevel var det med en viss skepsis jeg begynte å lese denne boken. Til tross for at Dan Harrington er en av de største turneringsspillerne gjennom tidene, har jeg oppfattet ham som en konservativ spiller fra den gamle skolen. Gleden ble desto større da jeg i stedet fant avansert strategi som overhodet ikke begrenser spillestilen til hver enkelt, men gir spillet en grunnmur å stå på. Dette er nok spesielt lærerikt og viktig for nye pokerspillere som har fått sin introduksjon til turneringspoker fra tv-sendinger.

Aggressive skandinaviske spillere, som Gus Hansen og Edgar Skjervold, må ha en solid strategisk grunnmur for å kunne mestre de avanserte spillene tv-bildene presenterer. Og nettopp her er Dan Harrington en unik læremester.

Jeg har en følelse av at de største navnene innenfor pokerverdenen gir ut bøker i fleng der de overhodet ikke røper noen av hemmelighetene bak sin egen suksess. Kun basert på sitt eget navn, forsøker de å hente penger ut av den voksende skaren av pokerentusiaster.

Resultatet har blitt mange kjedelige bøker som kan sammenliknes med enkle instruksjonshefter du finner på de fleste casinoer. Her skiller Dan Harrington seg ut. Han er ærlig og går inn i dybden i spillet, og han er villig til å gi bort formelen bak sine resultater til unge og lovende pokerspillere. Jeg føler meg privilegert som har fått lov til å ta del i Harringtons varierte pokerkunnskap og er sikker på at boken har gjort meg til en bedre turneringsspiller.

The Norsemen Poker Team, som jeg er en del av, bruker denne boken flittig i ukentlige treninger. Mange av Harrington sine konsepter er med på å gi nyttige impulser som vi tar med oss på pokerturneringer rundt i verden.

Jeg håper du får like mye glede av denne boken som jeg har hatt – og at vi snart sees rundt filten.

God fornøyelse og lykke til ved pokerbordet!

Sverre Krogh Sundbø

Mars 2006


Forlagets forord

Takk til alle som har hjulpet oss med oversettelsen.

Flere av Norges beste pokerspillere har bidratt – ingen nevnt og ingen glemt. Men det er også en annen grunn til at vi ikke oppgir noen navn. Det er nemlig ikke dem som har hjulpet oss, som har ansvaret for om oversettelsen blir riktig. Det ansvaret hviler i sin helhet på forlaget.

Vi har også lagt ut en del oversettelsesproblemer på pokerforumet www.wsop.no og mottatt betydelig hjelp derfra. Til slutt har vi oppfordret leserne av Hold’em med Harrington, bind 1 til å gi tilbakemeldinger dersom de finner oversetterfeil eller andre unøyaktigheter. Vi oppfordrer leserne til å gi tilbakemeldinger også på bind 2. På den måten kan vi rette opp eventuelle feil i nye opplag.

På den amerikanske hjemmesiden www.twoplustwo.com er det omfattende diskusjoner om Harringtons bøker, som vi følger godt med på. På disse sidene ligger det blant annet en feilliste, ”erratalist”, for bind 1 og bind 2. I den norske utgaven er disse feilene blitt rettet opp, men for dem som har de amerikanske utgavene kan det være nyttig å sjekke feillistene på www.twoplustwo.com. Så håper vi selvsagt at de norske utgavene er feilfrie, men det er nær sagt umulig. Finner du feil eller unøyaktigheter så kontakt oss på forlagets hjemmeside www.monstro.no.

Når det gjelder oversettelsen av Hold’em med Harrington bind 1 så har vi av enkelte blitt kritisert for å oversette noen poker-uttrykk til norsk, mens vi har latt andre uttrykk stå på originalspråket.

Kort forklart har vi valgt å benytte norske ord og utrykk der disse er i bruk og blir forstått. Eksempler på det er høyne, syne, store-blind, lilleblind, og hus. Mens vi har latt de engelske uttrykkene stå der vi ikke har noen gode norske uttrykk som er i vanlig bruk. Det eksisterer en egen pokerlingo som det lett blir forvirrende å oversette til norsk. Slowplay – der du later som du har en svak hånd når du i virkeligheten er sterk, er et typisk uttrykk som vi har valgt å beholde i den norske oversettelsen. Det er ikke vanskelig å finne et norsk ord for slowplav, men vi kjenner ikke til noen gode norske ord som er i vanlig bruk Det viktigste argumentet for å beholde slowplay er likevel at ordet blir benyttet i det norske pokermiljøet. Vår agenda er altså ikke å fornorske så mye som mulig. Det kunne vi gjort, men slike fornorskinger er sjelden vellykkede.

Men det er flere ord der vi har vært i tvil. Et slikt ord var moves, det ble først oversatt med fremstøt eller feilrepresentering av hånden i bind 1, men rettet tilbake til moves. Et annet utrykk var suited connectors, det valgte vi også å beholde fordi det er vanlig brukt, har en bestemt betydning og er tungt å oversette. Men vi kunne valgt å benytte kort i samme farge og i rekkefølge og liknende for å dekke det. Det er flere eksempler som tells, checke og andre som vi heller ikke har valgt å oversette av samme grunn. De fleste uttrykk blir likevel forklart i teksten og av sammenhengen. Vi har heller ikke valgt å lage en ordliste over pokerutrykk med forklaringer, det ville gå ut over rammene til boka, og finnes heller ikke i originalen. Slike ordlister er det mange av på nettet og i bøker for nybegynnere. Dan Harringtons bøker er ikke for dem som ikke behersker de grunnleggende reglene i poker, som rangering av hender, og spillets regler.

Bøkene krever noe forkunnskap, men ikke mye. Dan Harrington er en god pedagog og en glimrende pokerspiller. Blir du ikke en bedre pokerspiller, og lærer noe nytt når du leser disse bøkene, kan du få pengene tilbake. Dan Harringtons bøker er verdens beste og mest solgte pokerbøker og har ligget på amerikanske bestselgerlister i over ett år. Det er det ingen andre pokerbøker som har.

Ellers en særskilt takk til Dan Harrington personlig, som kom til Oslo i forbindelse med lanseringen av bind 1. Han var begeistret for den norske utgaven og bidro med uvurderlige råd og hjelp. Selv om han er mangemillionær og en verdensstjerne deltok han med liv og lyst i Betssons pokerturnering på danskebåten 1.april. Dessverre for Dan Harrington så måtte han se seg slått av Frode Fagerli og flere andre norske pokerspillere. Slik er poker – du kan ikke vinne hver gang. Men Dan Harrington har vunnet mer enn de fleste pokerspillere, og han deler sine enorme kunnskaper om spillet med deg og andre pokerspillere. Selv har jeg sjelden møtt en så klok mann – og i tillegg er han en kjernekar.

Det er en ære å være hans norske forlegger.

Monstro forlag

1. august 2006


Om Dan Harrington

Dan Harrington begynte å spille poker profesjonelt i 1982. I miljøet er han kjent som “action Dan”, en ironisk referanse til hans solide, men effektive stil. Han har vunnet flere store no-limit hold’em-turneringer, blant annet European Poker Championships (1995), $2500 No-Limit Hold’em-arrangementet i World Series of Poker i 1995 og Four Queen No-Limit Hold’em Championship (1996).

Dan begynte sin spillkarriere med sjakk og ble raskt en mester og en av de beste spillerne i New England-området. I 1972 vant han Massachusetts Chess Championship foran de fleste av områdets beste spillere. I 1976 startet han med backgammon, et spill han også raskt mestret. Han ble snart en av de beste pengespillerne i Bostonområdet, og i 1981 vant han The World Cup of Backgammon i Washington D.C., i toppen av et felt som inkluderte de fleste av verdens beste spillere.

Han spilte først i $10.000 No-Limit Hold’em Championship Event i World Series of Poker i 1987. Han har spilt i mesterskapet totalt tretten ganger og har kommet til finalebordet i fire av disse turneringene, en utrolig rekord. Ved siden av å vinne World Championship i 1995 fikk han en sjetteplass i 1987, en tredjeplass i 2003 og en fjerdeplass i 2004. Han er viden kjent som en av de beste og mest respekterte no-limit hold’em-spillerne og er også en fryktet motstander i limit hold’em sidespill. Han bor i Santa Monica hvor han er partner i Anchor Loans, et eiendomsmeglerfirma.


Om Bill Robertie

Bill Robertie har brukt sitt liv på å spille og skrive om sjakk, backgammon og nå poker. Han begynte å spille sjakk som gutt, inspirert av Bobby Fischers meritter på den internasjonale sjakkscenen. Han ble sjakkmester mens han var student ved Harvard, og hjalp sjakklaget ved Harvard med å vinne en rekke universitetskonkurranser. Etter eksamen vant han en rekke sjakkturneringer, blant annet United States Championship i hurtigsjakk i 1970. Han ble også et kjent navn innen blindsjakk, der han spilte så mange som åtte brett på samme tid.

I 1976 byttet han fra sjakk til backgammon og ble en av verdens beste spillere. Blant de viktigste mesterskap han har vunnet, er verdensmesterskapet i Monte Carlo i 1983 og 1987, The Black & White Championship i Boston i 1979, The Las Vegas Tournaments i 1980 og 2001, The Bahamas Pro-Am i 1993 samt Istanbul World Open i 1994.

Han har skrevet en rekke vel ansette bøker om backgammon, av hvilke den mest kjente er Advanced Backgammon (1991), en samling på 400 oppgaver i to bind, og Modern Backgammon (2002) der han ser spillets underliggende teori i et nytt lys. Han har også skrevet tre bøker for nybegynnere: Backgammon for Winners (1994), Backgammon for Serious Players (1995) og 501 Essential Backgammon Problems (1997).

Fra 1991 til 1998 redigerte han tidsskriftet Inside Backgammon sammen med Kent Goulding. Han eier et forlag, The Gammon Press (www.thegammonpress.com), og bor i Arlington, Massachusetts sammen med sin kone Patrice.


Introduksjon

I bind 1 av Hold’em med Harrington forklarte jeg noen av de grunnleggende (og ikke-så-grunnleggende) prinsippene du må bruke for å bli en vellykket no-limit hold’em-spiller. Vi så hvordan man vurderer en hånd ut fra alle de opplysningene man kan få ved bordet; hvordan man tar høyde for de forskjellige spillestilene man kan møte hos motspillerne; hvordan man analyserer hender og vurderer pottodds; og hvordan man spiller før og etter floppen, og også ved senere kort.

I bind 1 la jeg vekt på spillet i de tidlige stadiene av turneringer, der de fleste av følgende forutsetninger er til stede:


	Bordene er for det meste fullt besatt, med ni eller ti spillere.

	Stakkene er store i forhold til de blinde.

	Stakkene er nesten like store.

	Pengene er fortsatt langt unna.



I denne boken vil jeg vise deg hva som skjer når slutten på turneringen nærmer seg, og noen av (eller alle) disse forutsetningene forsvinner. Pass opp: Sluttspillet er meget forskjellig fra det tidlige spillet, og jeg kommer til å gjøre deg kjent med mange ideer som du aldri før har sett forklart i en pokerbok. Men som i bind 1 innfører jeg dem langsomt og grundig, med mange eksempelhender underveis.

Kapittelnummereringen fortsetter for enkelhets skyld der den sluttet i bind 1.


Organisering

Del åtte, “Å gjøre moves”, er i virkeligheten det siste kapittelet i bind 1, men plasshensyn tvang oss til å flytte det hit til bind 2. I motsetning til i bind 1, som handlet mest om valuebetting, vil jeg her drøfte bud som ikke viser din hånds virkelige verdi. Vi skal se på bløffer, forsinkede bløffer, check-høyninger og de forskjellige måtene man kan slowplaye på. Noe av det viktigste jeg skal vise deg, er de forutsetningene som øker sjansen for at ditt move lykkes.



Del ni, ”Vendepunkter”, er sannsynligvis det viktigste av alle kapitlene i de to bindene. I det viser jeg deg hvordan du skal spille når de blinde utgjør en større og større del av stakkstørrelsen din. Jeg skal gi deg en innføring i både M- og Q-ratioene og mitt ”sone”-konsept, og vise deg hvordan forskjellige hender blir mer eller mindre spillbare etter hvert som du beveger deg fra sone til sone.

Del ti tar for seg spill ved bord der stakkstørrelsene og vendepunktene varierer virkelig mye, slik at hver spiller jobber ut fra forskjellige forutsetninger. Enda en gang må du overveie hvordan bordet ser ut for hver enkelt av dine mulige motspillere, før du gjør dine moves.

Del elleve, ”Bord med få spillere (short-tables)”, viser hvordan du skal spille når antall spillere ved bordet faller til seks, fem, fire eller bare tre spillere. Starthender og spillekrav endrer seg voldsomt ved disse bordene. Og selvfølgelig er vendepunkter også uhyre viktige.

Del tolv, ”Én mot én (heads-up)”, viser hva du skal gjøre når det bare er deg og én annen spiller igjen. Denne fasen av turneringen varer vanligvis ikke lenge, så du må være både oppmerksom og besluttsom for å presse frem en fordel.

Del tretten er et blandet oppsamlingskapittel der jeg tar tak i noen løse tråder som ikke helt passet inn noe annet sted. Det gjelder for eksempel det å gjøre avtaler, hvordan du skal spille i turneringer der flere spillere kvalifiserer seg til en større turnering, og også noen siste innblikk i spillets psykologi.


Takk til Two Plus Two Online-forum og andre

Two Plus Two Online-forum (www.twoplustwo.com) er et utmerket utgangspunkt for pokerdiskusjoner og -kommentarer. Vi vil gjerne takke alle som kom med kommentarer og forslag etter utgivelsen av bind 1. Vi satte pris på alle kommentarene, og vi brukte noen av ideene til å forbedre layouten til bind 2.



I tillegg vil jeg gjerne takke David Sklansky og Mason Malmuth for deres kommentarer til hele manuskriptet, og Ed Miller for hjelp med å lage innholdsfortegnelsen.


DEL ÅTTEÅ GJØRE MOVES


Å GJØRE MOVESInnledning

I bind 1 fokuserte jeg mest på ”valuebets”, bud som mer eller mindre presist gjenspeiler din hånds reelle styrke. Når du spiller poker, kan du imidlertid ikke bare by når du har en bra hånd og ellers kaste kortene. Hvis du gjør det, vil selv de mest uoppmerksomme motspillerne før eller siden regne ut hvordan du spiller. I stedet må du blande dine valuebets med noen moves, late som om du er sterk når du ikke har noe, og late som om du er svak når du i virkeligheten har en hånd.

Moves kan deles opp i to generelle kategorier: Bløffer der du later som om du har en sterk hånd når du i virkeligheten ikke har det, og slow-play der du later som om du har en svak hånd når du i virkeligheten er sterk. Begge kan være virkningsfulle og effektive redskaper. Begge teknikker kan brukes for lite, og begge kan brukes for mye.

I dette kapittelet skal jeg se på de forskjellige formene disse moves kan få. Jeg skal vise deg hvilke forhold som er fordelaktige når du skal gjøre et move, og når moves bør unngås. Husk at moves ikke bare kan brukes som forberedelse til dine valuebets, de kan også i seg selv gi gevinst hvis de blir brukt riktig.


Bløffing

Bløffing er i utgangspunktet ganske enkelt. Du har en svak hånd, men du byr likevel, og later som om du har en sterk hånd. Hvis din motspiller tror deg, tar du en pott.

I dette avsnittet vil jeg skissere noen helt konkrete bløff-moves der sannsynligheten for å lykkes, er over gjennomsnittet. Men la oss først snakke om noen generelle kjennetegn ved alle bløffer.

Hvor mange spillere bør du bløffe? Jo færre, jo bedre. En er bedre enn to, og to er bedre en tre. Når du bløffer flere spillere, virker det som om du har en sterk hånd. Men det øker sannsynligheten for at en annen kan ha en hånd som er sterk nok til å syne eller høyne budet ditt.

Hvem skal du bløffe? Den ideelle motspilleren er svak og stram. Han ser på et glass som halvtomt og regner med at alle markeder som er på vei opp, er bobler som sprekker. Den eneste hånden han virkelig er interessert i å spille til showdown, er the nuts. Den svake og stramme spilleren leter etter en unnskyldning for ikke å spille en hånd. Et stort bud fra deg kan være akkurat den oppmuntringen han trenger.

Hvor store stakker skal du bløffe? Mellomstore stakker er bedre mål enn både små og store stakker. Faren ved en liten stakk er at spilleren kan holde på å bli desperat og bestemme seg for at hånden hans er akkurat bra nok til et all-in-move. Den store stakken kan mene at posisjonen hans er trygg nok til at han kan syne deg for å finne ut hva du driver med. Den mellomstore stakken er sannsynligvis mer opptatt av faren ved at stakken kan bli mindre, enn av muligheten for å få en større stakk. Det er derfor mer trolig at han vil kaste en relativt bra hånd når han står overfor noe som ser ut som styrke.

Dette er selvsagt meget generelle retningslinjer, og du vil oppleve mange unntak. La oss nå se på noen konkrete eksempler på bløff.


Å bløffe før floppen

Jeg vil ikke si at det å bløffe før floppen utelukkende er et move for nybegynnere. Det er tilfeller i poker der det er riktig å bløffe før floppen, især når de blinde øker i forhold til chipsstakkene. Men begynnere blir absolutt for opptatt av å forsøke å stjele de blinde. Dette skyldes som regel at begynnere ennå ikke har tålmodighet til å stå gjennom lange perioder med dårlige kort som hindrer dem i å avgi noen solide bud. Iblant vil de derfor gjøre et move mot potten med verdiløse kort. (Det var et par eksempler på dette blant oppgavene i bind 1.)

Selv om disse tilfeldige moves absolutt kan virke nå og da, vil de i lengden bli en dyr vane. Husk at kravene til en starthånd, som jeg skisserte i del fem i bind 1, allerede omfatter verdien av bløffing. Når du høyner med en hånd som
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på knappen, består ditt move allerede av en solid dose bløff. Du fisker ikke etter at noen skal gå imot deg; du er bare ute etter å plukke opp potten når de blinde kaster seg. Men hvis noen syner, har du fortsatt en spillbar hånd.

Ved å bruke dine krav til starthender som utgangspunkt for dine bløffer, oppnår du en ekstra fordel: Ditt spill blir mer tilfeldig. Denne miksen vil sikre at dine bløffhender kommer på tilfeldige tidspunkt og gjør ditt spill vanskeligere å lese.


Oppfølgingsbudet

Oppfølgingsbud, som fikk en kort omtale i bind 1, er den mest grunnleggende form for bløff etter floppen. Et oppfølgingsbud oppstår når du hadde føringen i budgivningen før floppen og slik indikerte styrke, deretter bommet på floppen, og nå er i posisjon til å by først etter floppen – enten fordi du er først til å snakke eller fordi alle spillerne har checket frem til deg. I denne situasjonen leder du an med et bud. Ditt bud er en ”oppfølging” av det du gjorde før floppen, og viser de andre ved bordet at du fortsatt er sterk. Siden det er i samsvar med ditt spill så langt, er sannsynligheten for at du lykkes ganske høy, med mindre floppen virkelig treffer din motspiller.

Her er et par ting du bør tenke på når du avgir oppfølgingsbud.

1. Størrelsen på budet er viktig. Du må variere størrelsen på dine oppfølgingsbud for at dine motspillere skal fortsette å gjette seg frem, men det grunnleggende oppfølgingsbudet bør være på rundt halvparten av den nåværende potten. Det vil si at budet både skal være så stort at sjansen for at du vinner potten er høy, og så lite at du gir deg selv bra odds. Et bud på halve potten forutsetter bare at du vinner hver tredje gang for at det skal gå rundt.

2. Antallet motspillere er viktig. Det ideelle antall motspillere når du skal avgi et oppfølgingsbud, er én. Jo flere motspillere, jo mindre er sannsynligheten for at du vinner. Jeg prøver meg kanskje på et oppfølgingsbud mot to motspillere iblant, men hvis jeg står overfor tre eller flere spillere, må jeg treffe floppen for å spille videre.

3. Dine kort er viktige. Bommet du fullstendig på floppen, eller er du på drag til en bra hånd? Bommer du fullstendig på floppen, er det en god indikasjon på at du skal avgi et oppfølgingsbud. Det vil nemlig ikke koste deg noe ekstra å gi opp hånden når ditt move slår feil. Hvis du derimot er på drag til en virkelig bra hånd, kan et oppfølgingsbud være en stor feil som bare gir din motspiller enda en mulighet til å jage deg ut av potten. Dette rådet gjelder særlig hvis du snakker sist i hånden og allerede har sett din motspiller checke. Å ta et frikort når du er på drag til en hånd, er trolig bedre enn å avgi et oppfølgingsbud. (Legg merke til at dette prinsippet er det motsatte av det som regnes som bra strategi i limit-spill.)

4. Floppens tekstur er viktig. En farlig flopp er en med flere høye kort som kan ha truffet det de andre spillerne har på hånden. Når du ikke har noe, er du naturligvis ikke interessert i å by inn i en farlig flopp. En svakstram spiller vil kaste seg, men det er det ingen andre som vil. Bra flopper til oppfølgingsbud er lave kort, eller mellomstore kort og et lavt par, eller tre kort som er langt fra hverandre. Flopper i tre forskjellige kortfarger er også alltid en fordel.

Når disse kriterier ikke er oppfylt, blir et oppfølgingsbud lite lønnsomt og vil ofte bare få deg ut av en hånd som du virkelig har lyst til å spille. Her er et konkret eksempel:

Eksempel 1. Du er ved sluttbordet i en større turnering og er storeblind. Stakken din er på $65.000, og lilleblind har $83.000. De øvrige stakker er på mellom $60.000 og $180.000. Lilleblind er en erfaren og utholdende spiller som liker å sette feller. De blinde er på $600 og $1200 med anter på $200. Startpotten er $3.000.

Du tar opp

[image: image]

De første fire spillerne frem til lilleblind kaster seg. Lilleblind legger $600 mer i potten for å syne. Hva gjør du?

Svar: Konge-knekt i samme farge er en ganske god hånd å spille én mot én, så du kan like gjerne finne ut av om lilleblind mener det alvorlig. Høyne med rundt pottens størrelse. I de fleste tilfellene vil det avgjøre hånden her og nå.

Du høyner med $3.600, og lilleblind syner. Potten er nå $10.800. Floppen er
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Lilleblind checker. Bør du nå komme med et oppfølgingsbud, og hvor stort bør det da være?

Svar: Dette er ikke noe bra tidspunkt for et oppfølgingsbud. Du bommet på hånden din, men du har noen fine drag. En dame vil nesten helt sikkert vinne for deg, mens enten en konge eller en knekt også kan være en out. Hvis du byr, og motspilleren din check-høyner, må du kaste hånden og la dragene dine gå tapt. Hans check kan ha indikert svakhet, men han er absolutt også i stand til å checke med en sterk hånd. Du har posisjon, så motspilleren din har utspillet på turn. Da får du litt flere opplysninger. Ta vare på dragene dine og check. Merk deg at dersom floppen overhodet ikke hadde truffet deg, og du ikke var på drag til noe, ville et oppfølgingsbud vært mye mer fornuftig.

Du checker. Potten er fortsatt $10.800. Turn er Q♥. Din motspiller checker. Hva gjør du?

Svar: Du har fått din straight, men nå er det tre hjerter på bordet. Din motspiller har sannsynligvis ikke en flush, men du kan ikke la ham komme gratis til et drag til flush. Et bud på minimum halve potten vil gjøre at han må spille med odds på 3 til 1 for et flushedrag på 4 til 1. Det er godt nok til å tvinge ham ut hvis han har en liten hjerter. Det er lite nok til at han kan syne hvis han akkurat har fått par i dame eller kanskje to par.

Du byr $5.000, og lilleblind kaster seg.

Spillere som har gått fra limit til no-limit hold’em, vil kjenne igjen oppfølgingsbudet som en variasjon av limit-movet frontbud. I limit-spill avgir du (hvis du var på offensiven før floppen) nesten alltid et frontbud etter floppen. Din motspiller vil nemlig ofte bare kaste hånden sin, og prisen for å få den opplysningen er meget lav. Men i no-limit er prisen litt høyere. Du avgir et bud som, hvis det slår feil, vil koste deg halve potten i stedet for rundt en fjerde- til en sjettedel av potten.
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